EDITION 2024-2025

GUIDE DES AIDES
A LA CREATION
EN ENVIRONNEMENT
NUMERIQUE

HACNHUIM:

AAAAAAAAAAAAAA



HACNUM

HACNUM estleréseau nationaldes arts hybrides et cultures numériques
en France. Fondé en mars 2020, il compte en 2024 400 membres (festivals,
artistes, thédatres, salles de concert, tiers-lieux, centres d'art, fablabs, lieux de
résidence, studios de création numérique, clusters d'entreprises, galeries
d'art, universités, journolistes...).

HACNUM a pour objet de structurer, organiser et développer les
écosystemes des arts hybrides et cultures numériques sur le territoire national.
Il diffuse les opportunités de financement de la création en environnement
numeérique et les actualités du secteur, réalise des études, traite des enjeux
et problématiques partagés par ses membres 4 travers des rencontres
professionnelles, organise des sessions d'accompagnement pour les artistes,
et dispense des rencontres pair-a-pair et des formations.

HACNUM s’engage ainsi dans une dynamique de travail collaboratif
pour développer territorialement, nationalement et internationalement la
reconnaissance et la professionnalisation des filieres liées & la création en
environnement numeérique.

www.hacnum.org
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Edito

La création en environnement numérique est une scene effervescente, & multiples
facettes. Elle renouvelle les perspectives artistiques et critiques dans un monde en mutation.
Elle integre les technologies les plus contemporaines, des réalités mixtes a I'l|A générative, en
inventant des formes de rencontre toujours renouvelées entre l'art et les technologies, en
construisant de nouveaux récits et imaginaires. Elle propose de nouvelles formes d'expérience de
I'art en lien avec I'évolution des usages numériques de la population, marqués par l'interactivité
et la participation.

Cette scéne créative, de plus en plus reconnue au niveau national et international, est
portée aujourd’hui par un écosysteme dynamique de créateurs, de festivals, d'établissements
culturels labellisés ou non, de tiers-lieux, de centres de recherche et d'aides publiques des
collectivités territoriales et de I'Etat. Le secteur bouge vite, évolue dans ses modes de production
et de création en lien avec les transformations technologiques et de nouveaux modéles
économiques.

Une double dynamique de structuration participe & faire évoluer ce champ de la
création : la construction d'écosystémes territoriaux de la création en environnement numérique,
soutenue par la Direction Générale de la Création Artistique, et la stratégie d’accélération des
Industries Culturelles et Créatives portée par France 2030.

Linitiative de la Direction Générale de la Création Artistique et de cing Directions
Régionales des Affaires Culturelles (DRAC), consiste & structurer des écosystémes régionaux pour
la création en environnement numérique. Elle vise d connecter les compétences et expertises
nécessaires pour soutenir ces démarches artistiques. Ces écosystemes ont pour ambition
de consolider la coopération entre les acteurs aux étapes de la production et de la diffusion,
pouvant aller jusqu'da la création de plateformes dédiées. lls ont vocation & étre perméables a de
nouveaux acteurs venant du monde de la recherche et des Industries Culturelles et Créatives en
premier lieu. lls favorisent des dynamiques régionales mais aussi interrégionales, comme dans
le Grand-Ouest ou les DRAC Pays-de-la-Loire, Bretagne et Normandie travaillent de concert
sur ces enjeux, en lien étroit avec les acteurs de la création en environnement numérique. Je
suis convaincu que nous traversons un moment charniere du développement de la création en
environnement numérique et que ces écosystémes doivent constituer autant de leviers pour
'accompagner dans ses ambitions et expressions plurielles.

Evoquer ce contexte aussi complexe et mouvant, c’est dire & quel point est nécessaire
la mission d'information entreprise par HACNUM, le réseau national des arts hybrides et cultures
numeériques, grdce a ce guide des aides d la création en environnement numeérique. Soutenu
financiérement par la Direction Générale de la Création Artistique, et établi en collaboration avec
les conseillers & la création et les référents numérique en DRAC, il donne une vision actualisée de
'accompagnement des projets de création en environnement numeérique : résidences, appels
a projet dédiés, prix et bourses, aides publiques, et enfin formations, qui contribuent & la grande
richesse du paysage au niveau national et international. Les aides sont détaillées en fonction
de la pluralité des expressions artistiques, des installations interactives au vidéomapping, des
réalités mixtes aux créations sonores.

Ce guide, dans sa troisieme édition, est un outil précieux pour tous les créateurs et
professionnels du secteur.

Je vous invite 4 y puiser les ressources pour concrétiser vos futurs projets !

Christopher Miles
Directeur général de la création artistique - Ministére de la Culture



Pourquoi un
guide des aides ?

Avec le soutien de la Direction Générale ¢ la Création Artistique du Ministére de
la Culture, HACNUM a réalisé en 2024 un guide des aides d la création en environnement
numeérique. Publié pour la premiére fois en 2020, il est réactualisé chagque année.

Nouveauté pour cette édition 2024, le guide rassemble de nouvelles ressources
pour accompagner les professionnelles sur les enjeux de formation continue, d'éco-
responsabilité et d'accompagnement.

En premier lieu, ce guide est congu & lintention des artistes ceuvrant avec
le médium numeérique, de maniere ponctuelle ou réguliere. Il s'adresse également
a l'ensemble des professionnelles de la culture qui accompagnent ou souhaitent
accompagner ce type de créations.

Ce travail de recensement vise & apporter une visibilité aux soutiens existants
en faveur de la création en environnement numérique. Par la méme occasion, il
apporte un éclairage spécifique sur la structuration nationale et régionale de ces
dispositifs d'accompagnement et constitue le point de départ pour engager des
échanges autour des enjeux et besoins de la création numérique. Ce travail se fait de
concert avec les membres du réseau HACNUM en région ainsi que les DRAC qui nous
apportent leur expertise de terrain sur les écosystéemes régionaux.

Depuis la derniere mise & jour du guide, l'apparition de nombreux nouveaux
dispositifs témoigne d'un véritable besoin et d'une forte attente dans le secteur de la
création en environnement numérique. Ce dynamisme reflete I'évolution rapide des
pratiques artistiques et des modeéles économiques, répondant aux transformations
technologiques.

Votre avis compte !

Quatre ans aprés la publication du premier guide de la création en environnement
numeérique, nous souhaiterions recueillir vos avis sur cette ressource (utilité, type
d'information, confort de lecture, etc). Ces retours nous permettront de repenser le
guide pour ses prochaines éditions. Merci !

Enquéte



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeCiwp_vO3RyMn86R6cv1C6B03Dwo9X3gcnelQvNuE0L8f_0w/viewform

Lexique

> AIDES PUBLIQUES

Ce sont les aides déployées par [IEtat, les collectivités
territoriales - régions, départements, communes - et les
établissements publics.

> RESIDENCES

Les lauréate-es sont sélectionné-es sur un projet a réaliser
dans le cadre de la résidence, pendant un temps et dans un lieu
précis. La plupart du temps, la résidence comprend hébergement,
espace de travail, accompagnement financier, humain, logistique et
technique de la réalisation et/ou de la production du projet. Ce sont
des résidences de création, de production et/ou de recherche.

> PRIX

lls sont en général organisés sur la base d’'un concours ou
d'un appel d candidature. Lesla ou les lauréate-es a quiils sont attribués
sont choisises par un jury de profesionnelsles. Les prix cités bénéficient
d’'une dotation financiére voire d'un accompagnement.

> BOURSES

Ce sont des allocations financiéres allouées & un-e lauréat-e
en vue de lui permettre d'effectuer le travail qu'ilelle a décrit dans
son dossier de candidature. La spécificité de la bourse tient dans un
projet & venir. Les bourses peuvent étre conditionnées a la réalisation
d'un projet ou non, faire partie de prix ou de résidences.

FORMATIONS
>

Nous entendons par formation toute offre d’apprentissage
permettant d'acquérir des compétences artistiques et techniques
autour du médium numeérique. Sont donc prises ici en compte les
formations spécifiques au numérique dans I'art et la création.
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Note
d’'avertissement

Le répertoire des aides rassemble des informations concernant
les soutiens existants spécifiguement en faveur de la création en
environnement numérique. Sontdonc exclues les aides plus génériques
auxquelles les artistes peuvent également candidater.

Les parties « Aides publiques » et « Résidences » sont classifiées

au niveau national puis par région. A noter toutefois que trés souvent,
les artistes de toutes localités peuvent candidater aux résidences
régionales. Les prix et bourses liées d une résidence sont également
consultables dans la partie « Résidences ».
La partie « Formations » est classée par grande thématique
d’enseignement : « Art et design » « Communication et médiation
» et « Ingénierie ». Ont été mises de co6té les formations spécifiques
en jeux vidéos, humanités numériques et droit numeérique. Une des
nouveautés de I'édition 2024 est la mention (FC - Formation continue)
pour les formations proposant cette forme d'études. La création en
environnement numérique commence des le début du parcours des
artistes mais exige aussi un accompagnement tout au long de leur
carriére.

llconvient de rappeler que ce guide recense les aides existantes
en 2024 et début 2025. Les nouvelles aides répertoriées dans le guide
depuis la premiere édition sont marquées par un label rouge “New".

Par ailleurs, malgré notre vigilance, ce guide ne saurait étre
exhaustif. HACNUM ne saurait étre tenu responsable de I'absence de
certaines aides.

Vous étes un-e professionnelsles de la création en
environnement numeérique et vous souhaitez faire apparaitre un
dispositif/une résidence/une formation, vous pouvez contacter

coordination@hacnum.org.


mailto:coordination%40hacnum.org?subject=
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Répertoire
des aides

AIDES PUBLIQUES

NATIONAL

FONDS D'AIDE A LA CREATION IMMERSIVE
Centre National du Cinéma et de I''mage
Animée - CNC

Type de soutien : Aide & I'écriture - Oeuvres
immersives

Dates de dépbt : janvier, avril, juillet et
octobre

> site internet ©

FONDS D’AIDE A LA CREATION IMMERSIVE
Centre National du Cinéma et de I''mage
Animée - CNC

Type de soutien : Aide & la préproduction
(entreprises de production) - Oeuvres
immersives

Plafond de l'aide : 50% du budget de
préproduction

Dates de dépbt : janvier, avril, juillet et
octobre

> site internet #

FONDS D’AIDE A LA CREATION IMMERSIVE
Centre National du Cinéma et de I''mage
Animée - CNC

Type de soutien : Aide & la production
(entreprises de production) - Oeuvres
immersives

Plafond de l'aide : 50% du budget de
production

Dates de dépbt : janvier, avril, juillet et
octobre

> site internet &

FONDS IMAGES DE LA DIVERSITE

Centre National du Cinéma et de I'lmage
Animée - CNC

Type de soutien : Aide au développement -
Oeuvres nouveaux médias

Dates de dépbt : janvier et juin

> site internet &

FONDS IMAGES DE LA DIVERSITE

Centre National du Cinéma et de I'lmage
Animée - CNC

Type de soutien : Aide & I'écriture, au
développement - Oeuvres nouveaux
médias

Dates de dépébt : janvier et juin

Plafond de I'aide : 10 000€ pour les pilotes,
séries audiovisuelles de 26, documentaires
audiovisuels de 52" et projets nouveaux
médias

20 000€ pour les longs métrages cinéma,
unitaire audiovisuels de 90, séries
audioviselles de 52

> site internet &

FONDS IMAGES DE LA DIVERSITE

Centre National du Cinéma et de I'lmage
Animée - CNC

Type de soutien : Aide ¢ la production,
distribution, édition vidéographique -
Oeuvres nouveaux médias

Dates de dépébt : janvier, avril et septembre
> site internet &

AIDE POUR LA CREATION D'UNE PRODUCTION
NUMERIQUE COMPLEMENTAIRE AU
SPECTACLE VIVANT ~vew

ONDA - Office national de développement
artistique

Type de soutien : Aide ¢ la création - Objet
numeérique qui augmente le potentiel de
diffusion d'un spectacle et permet d’enrichir
I'expérience du spectacle vivant sous
différentes formes (copsules vidéo, web
séries, jeux vidéo, toute ceuvre adaptée aux
nouveaux usages du numérique...).

Date de dépbt : mars et mai

> site internet &


https://www.cnc.fr/professionnels/aides-et-financements/creation-numerique/fonds-daide-a-la-creation-immersive_1725797
https://www.cnc.fr/professionnels/aides-et-financements/creation-numerique/fonds-daide-a-la-creation-immersive_1725797
https://www.cnc.fr/professionnels/aides-et-financements/creation-numerique/fonds-daide-a-la-creation-immersive_1725797
https://www.cnc.fr/professionnels/aides-et-financements/multi-sectoriel/ecriture-et-developpement/fonds-images-de-la-diversite_191484
https://www.cnc.fr/professionnels/aides-et-financements/multi-sectoriel/ecriture-et-developpement/fonds-images-de-la-diversite_191484
https://www.cnc.fr/professionnels/aides-et-financements/multi-sectoriel/ecriture-et-developpement/fonds-images-de-la-diversite_191484
https://www.onda.fr/actualites/114/les-aides-financieres-de-l-onda
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AUVERGNE-RHONE-ALPES

FINANCER UNE CREATION EN
ENVIRONNEMENT NUMERIQUE, INTERACTIVE
ET IMMERSIVE EN AUVERGNE-RHONES-ALPES
NEW

Région Auvergne-Rhone-Alpes, DRAC

Type de soutien : 1/Aide & I'écriture, & la
recherche et au développement

2/Aide a la production et & la création -
création en environnement numérique,
interactive et immersive

Montant de 'aide :

R&D : jusqu'a 15 000 €, dans la limite de 50%
du budget du projet présenté

Créa : jusqu’a 45 000 €, dans la limite

de 50% du budget total du projet de la
production ou de la création

Dates de dépbt : session 1: avril 2024 -
session 2 : juillet-aolt 2024

> site internet &

BRETAGNE

PRODUCTION INNOVATION RECHERCHE ET
NOUVELLES ECRITURES

Région Bretagne, Bretagne Cinéma

Type de soutien : Appel d projets - Création
artistique numérique

Plafond de I'aide : 20 000 € pour les projets
innovation recherche et 50 000 € pour les
projets en réalité virtuelle

> site internet &

CREATIVITES CROISEES wew

Rennes Métropole

Type de soutien : Appel d projets - Création
artistique numérique : structuration de la
filiere Industries culturelles et créatives
Plafond de l'aide : 50% du budget total et
maximum 30 000€

Dates de dépbt : avril et septembre 2024

> site internet &

CORSE

AIDE AU VIDEO ART ET AU MULTIMEDIA
EXPERIMENTAL

Collectivité de Corse

Type de soutien : Aide au développement -
Nouveaux médias

Plafond de I'aide : 25 000€

> site internet &

REPERTOIRE DES AIDES

AIDE AU DEVELOPPEMENT, A L'INNOVATION
ET AUX ECRITURES EMERGENTES

Collectivité de Corse

Type de soutien : Aide au développement -
Nouveaux médias

Plafond de I'aide : 20 000€ dans la limite de
50% du budget

> site internet &

HAUTS-DE-FRANCE

FONDS NOUVEAUX MEDIAS - AIDE A
L’ECRITURE, AU DEVELOPPEMENT OU A LA
PRODUCTION

Pictanovo/Conseil Régional des Hauts-de-
France

Type de soutien : Aide & I'écriture, au
développement ou a la production — Projets
réalité virtuelle, réalité augmentée ou mixte,
narration interactive, transmédia

Plafond de I'aide : 10 000€ pour I'écriture ou
le développement, 60 000€ pour l'aide a la
production

Dates de dépbt : février et octobre

> site internet &

ILE-DE-FRANCE

FONDS NOUVEAUX MEDIAS

Ville de Paris

Type de soutien : Aide & I'écriture et au
développement

Soutien moyen : 20 000€ par projet dans la
limite de 50% du budget de développement
Dates de dépébt : avril et octobre

> site internet &

NOUVELLE AQUITAINE

CULTURES CONNECTEES

Etat, DRAC Nouvelle Aquitaine, Région
Nouvelle Aquitaine

Type de soutien : Soutien & la création et a
la médiation - Création numeérique
Plafond de l'aide : Jusqu'd 50% du budget
total représenté

Dates de dépébt : avril

> site internet &

$INdI1and saaly
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https://www.auvergnerhonealpes.fr/aides/financer-une-creation-en-environnement-numerique-interactive-et-immersive-en-auvergne-rhone
https://www.bretagne.bzh/app/uploads/reglement_facca_-_production_-_innovation_recheche_et_nouvelles_ecritures.pdf
https://metropole.rennes.fr/sites/default/files/VP-documents/Appel%20%C3%A0%20projet%20cr%C3%A9ativit%C3%A9%20crois%C3%A9e.pdf
https://www.isula.corsica/culture/attachment/2345519/
https://www.isula.corsica/culture/attachment/2345519/
https://www.pictanovo.com/financer-un-projet/
https://teleservices.paris.fr/nouveauxmedia/
https://www.culture-nouvelle-aquitaine.fr/?s=Cultures+Connect%C3%A9es

AIDES PUBLIQUES
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REPERTOIRE DES AIDES

AIDE A LA PRODUCTION NOUVEAUX MEDIAS
Péle Image Magelis [ Département de la
Charente

Type de soutien : Réalité virtuelle, réalité
augmentée, réalité mixte, transmédia
Plafond de I'aide : 100 000 €

Dates de dépébt : janvier, avril et septembre

> site internet &

OCCITANIE

DISPOSITIF CREATION AUDIOVISUELLE -
OEUVRES DE NARRATION SPECIFIQUE ET
TRANSMEDIA (DOCUMENTAIRE, ANIMATION
OU FICTION)

Région Occitanie

Type de soutien : Aide au développement,
a la fabrication de pilote ou maquette, & la
production, & la diffusion

Montant de l'aide au développement : de 7
000 &12 000€

Montant de l'aide & la fabrication de pilote
ou maguette : de 10 000€ & 23 000€
Montant de l'aide & la production : de 10
000€ & 45 000€

Montant de I'aide & la diffusion : de 3 000€
& 23 000€

Dates de dépbt : juillet et décembre

> site internet &

PAYS DE LA LOIRE

FONDS D’AIDE A LA CREATION
CINEMATOGRAPHIQUE, AUDIOVISUELLE ET
NUMERIQUE

Région Pays de la Loire/CNC

Type de soutien : Aide au développement et
a la production - Oeuvres numériques
Plafond de l'aide : 45 000€ dans la limite de
50% du budget de production

Date de dépbt : janvier, mai, juillet et
octobre

> site internet &

PROVENCE-ALPES-COTE
D’'AZUR

SOUTIEN AUX OEUVRES IMMERSIVES OU
INTERACTIVES

Région Provence-Alpes-Cote d'Azur

Type de soutien : Bourse d'écriture en
résidence, aide au développement, aide

a la production - Oeuvres immersives ou
interactives

Montant de l'aide & I'écriture : Entre 5 000€
et 7000€

Montant de 'aide au développement : Entre
15 000€ et 20 000€

Montant de l'aide & la production : Entre 10
000€ et 50 000€

Date de dépbt : avril et septembre

> site internet &

MARTINIQUE

AIDE AUX OEUVRES IMMERSIVES OU
INTERACTIVES

Collectivité territoriale de Martinique

Type de soutien : Aide & I'écriture, au
développement et & la production -
Oeuvres immersives ou interactives
Plafond de 'aide & I'écriture - Expériences
numériques : 3 000€

Plafond de 'aide au développement -
Oeuvres immersives ou interactives : 5 000€
Plafond de l'aide & la production -
Expériences numérigues : 10 000€

> site internet &


https://www.magelis.org/aides-magelis/
https://www.laregion.fr/IMG/pdf/ro_cinema_aide_creation_audiovisuelle_nouvelles_narrations_xr.pdf
https://www.paysdelaloire.fr/les-aides/fonds-daide-la-creation-cinematographique-audiovisuelle-et-numerique
https://www.maregionsud.fr/fileadmin/user_upload/1-FICHIERS/2-DOCUMENTS/culture/Soutien_aux_oeuvres_immersives_ou_interactives_MAJ_septembre2021.pdf
https://interne.ciclic.fr/panorama/2021/MARTINIQUE.pdf
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RESIDENCES

AUVERGNE-RHONE-ALPES

AADN

Lyon

Type de résidence : Recherche/Création/
Production

Date de candidature : 2 appels d projets
annuels : janvier, septembre

Durée: 3 a5 jours

Disciplines : Arts hybrides (création
immersive)

Thématique : Dans un monde de flou

> site internet &

AADN & CONSORTIUM DE PLANETARIUMS/
STRUCTURES CULTURELLES ~vew
Vaulx-en-Velin [ Paris [ Nantes

Type de résidence : Création/Production
Date de candidature : 1 appel & projet
annuel (printemps)

Durée : 19 & 20 jours

Disciplines : Création sous démes, arts
sciences et arts hybrides

> site internet &

COLLECTIF COIN - DIGITAL GUETTO
Grenoble

Type de résidence : Création

Date de candidature : avril 2024

Durée : maximum 7 jours renouvelables
Date de résidence : entre le 15 avril et le 31
mai 2024

Disciplines : Art numérique

Thématique : /

> site internet &

L’ATELIER ARTS SCIENCES

Meylan / Grenoble

Type de résidence : Recherche/Création/
Production

Date de candidature : En tout temps

Durée : Variable

Disciplines : Art, science, culture numérique
> site internet &

LA CONCIERGERIE

La Motte-Servolex

Type de résidence : Création/Production
Date de candidature : /

Durée : une semaine & un Mois
Disciplines : Arts visuels, art numérique

> site internet &

LES SUBS

Lyon

Type de résidence : Création

Date de candidature : N/A

Durée : N/A

Disciplines : Théatre, danse, musique, cirque,
art numeérique

> site internet &

GRAME CNCM w~vew

Lyon

Type de résidence : Recherche/Répétitions/
Expérimentations/Développements de
dispositifs

Date de candidature : Pour les demandes
de résidence de septembre d décembre
2024 :17 mai 2024

Pour les demandes de résidence & partir de
janvier 2025 : 20 septembre 2024

Date de la résidence : Aprés septembre
2024

Disciplines : Projet artistique de création
musicale ou transdisciplinaire (avec
composante musicale forte)

> site internet &

VIDEOFORMES

Clermont-Ferrand

Type de résidence : Création/Production

Date de candidature : De mai & juin et de
septembre a octobre

Date de la résidence : N/A

Disciplines : Arts hybrides et numériques,

vidéo

> gite internet &



https://www.aadn.org/residences-de-creation-immersive-2024/
https://www.aadn.org/appels-a-projets/ 
http://collectif-coin.com/page/presentation
https://www.atelier-arts-sciences.eu/les-residences/
https://conciergerie-art.com/la-conciergerie/
https://www.les-subs.com/artistes/artistes-en-residence/
https://www.grame.fr/articles/demande-de-residence-5e5fe01319975 
https://videoformes.com/chapelle-de-loratoire/
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VIDEOFORMES

Clermont-Ferrand

Type de résidence : Recherche

Date de candidature : 30 mai 2024
Durée de la résidence : 7 semaines
Disciplines : Arts hybrides et numériques,
vidéo

> site internet &

CHATEAU DE GOUTELAS

Marcoux

Type de résidence : Création/Recherche
Date de candidature : /

Durée :1d 4 semaines

Disciplines : Arts visuels et numériques,
musiques actuelles, spectacle vivant
Thématique : Humanisme, droit et création
Odyssée : un programme pour l'accueil
d'artistes étrangers

Nora : un programme pour l'accueil
d'artistes réfugiés en France

> site internet &

THEATRE NOUVELLE GENERATION

Lyon

Type de résidence : Création/Production/
Recherche

Date de candidature : /

Durée : Variable

Disciplines : Spectacle vivant, théatre

: écritures hybrides et singulieres, de
I"écriture & I'émergence de prototypes
Thématique : 3 résidences : 1 sur sollicitation,
Couveuse réservée aux productions pour
la jeunesse, Vivier sur 2 ans, et Chimeére en
partenariat avec le MCC

> site internet &

BOURGOGNE-FRANCHE-
COMTE

UNIVERSITE FRANCHE-COMTE

Besangon

Type de résidence : Recherche/Création
Date de candidature : /

Durée : Variable

Disciplines : Arts hybrides

Thématique : « 1labo, 1 artiste, 1 oeuvre»
> site internet &

ESPACE MULTIMEDIA GANTNER

Bourogne

Type de résidence : Recherche/Création/
Production

Date de candidature : En tout temps

Durée : Variable

Disciplines : Arts numériques et arts sonores
> site internet &

REPERTOIRE DES AIDES

BRETAGNE

ELECTRONI[K]

Rennes

Type de résidence : Création/Production
Date de candidature : /

Durée : Variable

Disciplines : Arts visuels, art numérique

> site internet &

CENTRE-VAL DE LOIRE

EMAP - ANTRE-PEAUX

Bourges

Type de résidence : Recherche/Création/
Production

Date de candidature : Septembre

Durée : 2 mois

Disciplines : Arts numériques, arts
meédiatiques, bio-art

> site internet &

GRAND EST

BLIIIDA

Metz

Type de résidence : Recherche/Création/
Production

Date de candidature : En tout temps
Durée : Variable

Disciplines : Arts visuels, spectacle vivant,
art numeérique

> site internet &

LES DOMINICAINS

Guebwiller

Type de résidence : Création

Date de candidature : En tout temps
Durée : Variable

Disciplines : Musique, arts visuels, art
numeérique

> site internet &

PUZZLE

Thionville

Type de résidence : Création/Production
Date de candidature : En tout temps
Durée : Variable

Disciplines : Art sonore, musique, vidéo, arts
numeériques, arts plastiques, art visuel
Thématique : Studio de création,
d’enregistrement & disposition des
amateurerices et professionnelsles

> site internet &

S3ON3AISIY
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https://videoformes.com/residences-dartistes-numeriques-en-milieu-scolaire/
https://www.chateaudegoutelas.fr/creation-et-recherche/
https://www.tng-lyon.fr/recherche-et-creation/
https://www.univ-fcomte.fr/les-ateliers-formations-residences#.YXgFYy0itQL
https://www.espacemultimediagantner.cg90.net/fr/residences/
https://www.electroni-k.org
https://antrepeaux.net/european-media-art-platform-emap/
https://www.bliiida.fr/devenir-resident/ 
https://www.les-dominicains.com/les-residences
https://www.thionville.fr/puzzle
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OSOSPHERE

Strasbourg

Type de résidence : Recherche/Création/
Production

Date de candidature : /

Durée : Variable

Disciplines : Art et culture numérique

> site internet &

SAINT-EX, CULTURE NUMERIQUE

Reims

Type de résidence : Recherche/Création
Date de candidature : /

Durée : Variable

Disciplines : Art et culture numérique

> site internet &

LA KUNSTHALLE

Mulhouse

Type de résidence : Recherche/Création/
Production

Date de candidature : /

Durée : 1 mois

Disciplines : Arts visuels, design, vidéo,
photographie, nouvelle technologies,
commissariats

> site internet &

HAUTS-DE-FRANCE

ASCA

Beauvais

Type de résidence : Création/Production/

Rechcerche

Date de candidature : /

Durée : Variable

Disciplines : Création de spectacle live AV,
ciné-concert, installations art numérique

> site internet &

AIRLAB - UNIVERSITE DE LILLE | LE

FRESNOY - STUDIO NATIONAL DES ARTS
CONTEMPORAINS ~vew

Lille

Type de résidence : Création/Rechcerche
Date de candidature : 5 mai 2024

Durée :1an

Disciplines : Oeuvres plastiques, graphiques,
audiovisuelles, thédatrales, chorégraphiques,
musicales ou littéraires

Thématique : Résidence en laboratoire de
recherche

> site internet &

VIDEO MAPPING EUROPEAN CENTER

Lille

Type de résidence : Création/Production/
Date de candidature : 10 avril 2024

Durée : 2 & 3 mois

Dates de résidence : Entre octobre 2024 et
mars 2025

Disciplines : Vidéo mapping

> site internet &

ILE-DE-FRANCE

ART EXPLORA & CITE INTERNATIONALE DES
ARTS

Paris

Type de résidence : Création/Production
Date de candidature : /

Durée : Variable

Disciplines : Arts plastiques, performatifs,
numeériques

> site internet &

CHATEAU EPHEMERE - FABRIQUE SONORE ET
NUMERIQUE

Carrieres-sous-Poissy

Type de résidence : Création

Date de candidature : En tout temps

Durée : Variable

Disciplines : Art numérique, art sonore,
nouvelles écritures

> site internet &

L'OBSERVATOIRE DE L'ESPACE

Paris

Type de résidence : Création

Date de candidature : 14 octobre 2024
(renouvelée chaque année)

Durée : Janvier & avril/octobre
Disciplines : Toutes disciplines

> site internet &

LA MAISON POPULAIRE

Montreuil

Type de résidence : Recherche/Création/
Production

Date de candidature : /

Durée : 9 mois non consécutifs

Disciplines : Art numérique et transmédia /
commissariat d’exposition

> site internet &

SYNESTHESIE

Saint-Denis

Type de résidence : Recherche/Création
Date de candidature : /

Durée :1an

Disciplines : Arts plastiques

Thématique : En lien avec le territoire

> site internet &

LE LAVOIR NUMERIQUE

Grand-Orly Seine Bievre

Type de résidence : Création/Production
Date de candidature : /

Disciplines : Image fixe, mouvement, son
numeérique

> site internet &



https://www.ososphere.org/lososphere/
https://saintex-reims.com
http://kunsthallemulhouse.com/residences/
https://www.asca-asso.com/activites/residences/
https://www.lefresnoy.net/appel-a-candidatures-airlab-2024-2025/	
https://videomappingcenter.com/appel-a-candidatures-residence-de-creation-video-mapping/
https://www.citedesartsparis.net/fr/les-residences-art-explora-cite-internationale-des-arts
https://chateauephemere.org/lesresidences/
https://cnes-observatoire.fr/ode-projets/2024-03-11_appel-projets-artistiques-2025/appel-a-projets-artistiques-2025.html
https://www.maisonpop.fr/-residences-artistiques-
https://www.cnap.fr/annuaire/lieu/synesthesie-mmaintenant#residence
https://lavoirnumerique.grandorlyseinebievre.fr/action-culturelle/residences/residences-2024
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LE CENTQUATRE-PARIS

Paris

Type de résidence : Recherche/Création/
Production

Date de candidature : En tout temps
Durée :1a 3 semaines pour les résidences
d’essai et d'accompagnement,
renouvelables sur une méme année.
Jusqu’'a un mois et demi pour une
résidence de production pour I'exposition
Némo

Disciplines : Arts numériques, arts plastiques
et visuels, spectacle vivant, musique...
Thématique : Pas de thématique pour les
résidences 104 en général, mais pour arts
numeériques : thématique “Appel & projet
Némo” 1 fois tous les 2 ans

> site internet &

DECALAB

Malakoff

Type de résidence : Recherche/Création/
Production

Date de candidature : En tout temps
Durée : Variable

Disciplines : Arts plastiques, arts visuels
Thématique : Artistes et entreprises

> site internet &

SIANA L'IMAGINAIRE DES TECHNOLOGIES
Evry

Type de résidence : Création/Production
Date de candidature : /

Durée : Variable

Disciplines : Art numérique

> site internet &

CENTRE D'ART ENGHIEN-LES-BAINS
Enghien-les-Bains

Type de résidence : Associée/Création/
Recherche

Date de candidature : /

Durée : Variable

Disciplines : Pluridisciplinarité, espace public
et urbain, échanges entre générations,
arts-sciences, hybridation des médias,
innovation, espaces immersifs, intelligence
artificielle, robotique, corps augmentég,
projet transmédia...

> site internet &

104 ET TAIWAN CREATIVE CONTENT AGENCY
(TAICCA) nvew

Paris [ Taiwan

Type de résidence : Création/Production
Date de candidature : 28 avril 2024

Durée : 3 semaines

Disciplines : Arts immersifs, XR

> site internet &

REPERTOIRE DES AIDES

CHATEAU EPHEMERE

Type de résidence : Création

Date de candidature :/

Durée : 1 mois

Thématique : Arts numériques, arts sonores
et nouvelles écritures

> site internet &

NORMANDIE

STATION MIR

Caen

Type de résidence : Création/Production
Date de candidature : /

Durée : Variable

Disciplines : Arts visuels, sonores et
numeériques

> site internet &

L’'UNIQUE /| MUSEE DEHORS

Caen

Type de résidence : Création/Production
Date de candidature : /

Durée : Quelques jours d1an

Disciplines : Arts visuels, arts urbains, design,
arts numériques

Thématique : Lien avec des projets dans
I'espace public de la ville de Caen

> site internet &

INSA ROUEN NORMANDIE
Saint-Etienne-du-Rouvray

Type de résidence : Création/Production
Date de candidature : /

Durée : Selon le projet

Disciplines : Arts/science, art numeérique,
arts visuels, danse, musique, théatre,
cinéma, photographie

Thématique : Cadre expérimental pour
un projet nécessitant des compétences
et/ou des connaissances scientifiques
particulieres

> site internet &

NOUVELLE AQUITAINE

LE BEL ORDINAIRE

Pau

Type de résidence : Création

Date de candidature : Avril 2024 pour 2025
Durée : Variable

Disciplines : Arts visuels, scénographie,
design, commissariat d’exposition

> site internet &

S3ON3AISIY
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https://www.104.fr/professionnels/residences-mode-d-emploi.html
https://decalab.fr/projet/la-residence-dartistes/ 
https://www.siana.eu/art-creation/
https://www.cda95.fr/fr/artistes
https://www.104.fr/artistes/appels-a-projets/villa-formose-immersive.html
https://chateauephemere.org/lesresidences/
http://station-mir.com/2020/
https://www.museedehors.fr/
https://www.insa-rouen.fr
https://belordinaire.agglo-pau.fr/media/pages/residences/appels-a-projets/182937c2cb-1711385397/bo_appel_candidatures_resi_2025.pdf
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LIEU MULTIPLE

Poitiers

Type de résidence : Création
Date de candidature : /
Durée : 1 semaine & 1 mois
Disciplines : Art numérique
Thématique : /

> site internet &

ALCA NOUVELLE-AQUITAINE / CHALET
MAURIAC

Bordeaux

Type de résidence : Création/Production
Date de candidature : /

Durée : 4 semaines pour un duo de création
(de mi-juin & mi-juillet de chaque année)
Disciplines : Littérature, arts numériques,
arts visuels, arts sonores

Thématique : Résidence d'écriture
transmedia

> site internet &

PAYS DE LA LOIRE

STEREOLUX

Nantes

Type de résidence : Ecriture,
expérimentation, création

Date de candidature : En tout temps
Durée : 1 semaine & 1 mois

Disciplines : Arts numériques, hybrides
musique

> site internet &

LAVAL VIRTUAL

Mayenne

Type de résidence : Appel & projet festival
Recto VRso

Date de candidature : /

Durée : 1 semaine

Disciplines : Art numérique, VR, AR, XR
Thématique : Expérimentation in situ

> site internet &

PROVENCE-ALPES-COTE
D'AZUR

LA FRUITIERE NUMERIQUE

Lourmarin

Type de résidence : Recherche/Création
Date de candidature : /

Durée : Variable

Disciplines : Recherche et création au sens
large

Thématique : Réalité virtuelle

> site internet &

LA FOLIE NUMERIQUE BY FEES D’HIVER
Crévoux

Type de résidence : Création/Production/
Diffusion

Date de candidature : En tout temps
Durée : Variable

Disciplines : Arts numériques, arts
plastiques, arts visuels, thédtre, danse,
musique, arts du cirque, design, cinéma
Thématique : Installations plastiques ou
oeuvres de spectacle vivant liées aux arts
numeériques et de préférence au territoire
qui les accueillent

> site internet &

LE GRENIER A SEL - FONDATION EDIS
Avignon

Type de résidence : Création/Production
Date de candidature : /

Durée: /

Disciplines : Arts plastiques, visuels et
numeériques

> site internet &

LAB-GAMERZ

Aix-en-Provence

Type de résidence : Création/Production
Date de candidature : /

Durée : Variable

Disciplines : Pratiques humériques, vidéo
3D, robotique, hologramme, immersion 3D,
programmation

> site internet &

LE HUBLOT

Nice

Type de résidence : Recherche/Création/
Production

Date de candidature : /

Durée : Variable

Disciplines : Danse, musique et technologie
numeérique

Thématique : 4 résidences favorisant la
circulation des oeuvres sur le territoire
régional

> site internet &

CHRONIQUES [ SECONDE NATURE [ ZINC
Aix-Marseille

Type de résidence : Création/Production
Date de candidature : N/A

Durée : Variable

Disciplines : Arts et cultures numériques
> site internet &



https://lieumultiple.org/a-propos/
https://alca-nouvelle-aquitaine.fr/fr/residences/chalet-mauriac
https://www.stereolux.org/residences/presentation 
https://blog.laval-virtual.com/category/evenements/recto-vrso/
https://lafruitierenumerique.fr/evenements-culturels/residence-artistique/
http://folie-numerique.fr/residences.htm
https://legrenierasel-avignon.fr/
http://www.lab-gamerz.com/site/category/residences/
https://www.lehublot.net/creations-numeriqes/
https://chroniques.org/creations/residences/
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LIEUX PUBLICS

Marseille

Type de résidence : Création/Production
Date de candidature : /

Durée : Variable

Disciplines : Arts visuels, design, nouvelles
technologies, photographie, vidéo

> site internet &

IMERA

Marseille

Type de résidence : Recherche/Création
Date de candidature : /

Durée : Variable

Disciplines : Arts visuels, art vidéo, arts
numeériques

> site internet &

GMEM

Marseille

Type de résidence : Recherche/Création
Date de candidature : /

Durée : Variable

Disciplines : Musique, art numérique

> site internet &

LA REUNION

HANGARS NUMERIQUES/CENTRE DE
RECHERCHE EN DANSE ANIMEE
Saint-Denis / La Réunion

Type de résidence : Recherche/Création/
Co-production

Date de candidature : Annuelle

Durée : Variable

Disciplines : Alliance du vivant et des
technologies numériques

Thématique : Danse animée (projet jeune

public encourogé)/Biodiversité
> site internet &

REPERTOIRE DES AIDES

EUROPE

REALITIES IN TRANSITION

V2_Lab, Rotterdam (Pays-Bas)

Type de résidence : Création / Production
Date de candidature : 1 mai 2024

Date de la résidence : 26 juin au 1¢
septembre 2024

Discipline : Création XR

> site internet &

EMARE

Type de résidence : Création/Production
Date de candidature : Automne 2024
Durée : 2 mois

Disciplines : Performance médiatique, son
ou vidéo et robotique ou bio-art

> site internet &

S3ON3AISIY
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https://www.lieuxpublics.com/fr/le-centre-de-creation/laccompagnement
https://www.imera.fr/residences-pluriannuelles
https://gmem.org/fr/residences
https://www.hangars-numeriques.org/
https://v2.nl/events/realities-in-transition-open-call-to-co-create-an-xr-experience
https://call.emare.eu/
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MONDE

104 ET TAIWAN CREATIVE CONTENT AGENCY

(TAICCA) nvew

Paris/Taiwan

Type de résidence : Création/Production
Date de candidature : 28 avril 2024
Durée : 3 semaines

Disciplines : Arts immersifs, XR

> site internet &

VILLA FORMOSE

Taipei, Taiwan

Type de résidence : Création/Production/
Recherche

Disciplines : Arts immersifs, nouvelles
écritures, arts vivants innovants, réalité
augmentée

> site internet &

VILLA ALBERTINE SAISON 2025 vew

New York, Boston, Washington, Chicago,
Atlanta, Miami, Nouvelle Orléans, Houston,
Los Angeles, San Francisco.

Type de résidence : Création/Production/
Recherche

Date de candidature : 1" février 2024
Durée : 14 3 mois

Disciplines : Art au sens large

> site internet &

TE ATAATA - AMBASSADE DE FRANCE EN

NOUVELLE-ZELANDE

Auckland

Type de résidence : Recherche
interdisciplinaire art-science - technologies
créatives

Disciplines : Art et design, communication,
ingénierie, sciences mathématiques et
informatique et technologies créatives.
Date de candidature : 31juillet 2024

> site internet &

QUANTUM STUDIO ARTS&SCIENCES
Vancouver

Dates de résidence : Du 14 octobre au 12
novembre 2024

Disciplines : Arts croisés avec les sciences
quantiques

Date de candidature : 26 mai 2024

> site internet &

CYBERNATE - POLE PIXEL

Lyon

Programme de résidence franco-irlandais
porté par Galway Culture Company
Spécificité : en partenariat avec Pdle PIXEL,
le réseau HACNUM, CREW, 'Ambassade de
France en Irlande et ATU avec le soutien
financier du Arts Council. Produite par
Culture Works.

Type de résidence : Recherche

Date de candidature : /

Montant de |la dotation : 4000€ +
hébergement et aide au transport

> site internet &

Pour plus d’informations sur les aides & l'international, reportez-vous au guide
“On The Move”, présenté en page 57 dans la catégorie « Ressources documentaires ».


https://www.104.fr/artistes/appels-a-projets/villa-formose-immersive.html
https://france-taipei.org/Presentation-de-Villa-Formose
https://villaalbertinecallforapplication.wiin.io/fr/
https://nz.ambafrance.org/Te-Ataata-residence-pour-les-technologies-creatives-3623
https://francecanadaculture.org/fr/residence-arts-sciences-quantum-studio-vancouver/  
https://galwayculturecompany.ie/opportunities/cybernate/
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Répertoire
des aides

APPELS A PROJETS SPECIFIQUES

CREATION D’OEUVRES SOUS DOME - AADN
Type d'aide : Appel a projets immersifs
porté par AADN - Arts et Cultures
Numériques, le Planétarium de Vaulx-en-
Velin, le Planétarium de la Cité des sciences
et de I'industrie (Paris), Stereolux (Nantes),
le Planétarium de Nantes.

Spécificité : Résidences croisées de création
sous domes

Date de résidence : 15 mai 2024

Montant de la dotation : 8 000€ maximum
> site internet &

CHRONIQUES

Marseille, Aix-en-Provence, Avignon
Type d'aide : Appel a projets création
numeérique

Date de candidature : En année impaire
> site internet &

ENOWE - ARTAGON

Type d'aide : Fonds de production artistique
Spécificité : Production d'oeuvres d'artistes
émergents

Dates de dépbt : 14 janvier 2024

Montant : Aide & la production comprise
entre 2 000€ et 6 000€, accompagnement
artistique et professionnel sur mesure
pendant1an

> site internet &

FEES D'HIVER

Embrun

Type d'aide : Aide en coproduction sur les
installations numériques

Date : En tout temps

Montant : Bourses allant de 2 000€ &
4000€

> site internet &

FORUM DES IMAGES - NEWIMAGES

Paris

Type d'aide : Appel a projet pour projets
numériques ou immersifs dans le cadre de
la 6e édition de Newimages Festival
Spécificité : XR compétition, XR market, XR
résidence

Date de dépbt : Janvier 2024

> site internet &

PARCOURS D’ACCOMPAGNEMENT

POLETTE wvew

Lyon

Type d'aide : Appel a participation :
accompagnement personnalisé en
administration et production

Spécificité : 6 mois mentorés - rendez-vous
individuels et sessions collectives Artistes en
région AuRA

Date de dépbt : 30 mars 2024

> site internet &

TANGO & SCAN - ACCRO

Strasbourg

TIype d'aide : Appel & projets

Spécificité : Rencontre entre un acteur
du secteur créatif ou numérique et un
acteur d'un autre secteur d'activité pour la
réalisation d’'un projet innovant commun
Date de dépdt : Mai

Montant : 50% maximum du colt total du
projet, plafonné & 20 000€

> site internet &

RESIDENCE XR FARNESE - MEDICI - NEW
IMAGES ~vew

Rome

Iype d'aide : Résidence & 'Académie de
France ¢ Rome - Villa Médicis

Date de dépbt: 7 mars 2024

> site internet &

IF EXPORT

Institut Frangais

Type d'aide : Accompagnement des projets
en diffusion, collaboration entre équipes
artistiques frangaises et internationales,
présence d'artistes frangais sur les temps
forts & l'international

Dates de dépét : Septembre & novembre

> site internet &

L’'OBSERVATOIRE DE L'ESPACE ~vew

Paris

TIype d'aide : Appel a projet pour la création
d’'une oeuvre en apesanteur

Date de dépbt : 13 mai 2024

> site internet &

© elgpnbijo uan


https://www.aadn.org/appel-a-projets-fulldome-2024/ 
https://chroniques.org/creations/appels-a-projets/
https://www.artagon.org/actions/fonds-de-production-artistique-enowe-artagon-2024/
http://feesdhiver.fr/index.htm 
https://newimagesfestival.com/edition-2023/appels-a-projets/ 
https://www.aadn.org/parcours-daccompagnement-polette/
https://accro-grandest.fr/tangoscan/
https://newimages-hub.com/lancement-de-lappel-a-projets-pour-la-residence-xr-farnese-medici/
https://ifprog.emundus.fr/fr/campagne-info?view=programme&cid=207
https://cnes-observatoire.fr/ode-projets/2024-03-06_appel-zero-g-chute/appel-a-projets-zero-g-chute.html
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HANGARS NUMERIQUES - FESTIVAL
INTERNATIONAL DE DANSE ANIMEE (FIDA)
Saint-Denis de la Réunion

Type d'dide : Sélection internationale
d'animations danses 2D, 3D, mixtes,
expérimentales, scéniques, lives,
interactives, AR/VR

Date de dépdt : Candidatures jusqu’ & fin
octobre - Festival début décembre
Montant : 200€ par sélection - 1 000€ pour
le premier prix

> site internet &

AIRLAB - UNIVERSITE DE LILLE / STUDIO LE
FRESNOY w~ew

Tourcoing

Spécificité : AIRLab vise & favoriser la
rencontre entre un-e artiste créateuresrice
d'oeuvres plastiques, audiovisuelles,
thédtrales, chorégraphiques, musicales ou
littéraires et un laboratoire de recherche de
I'Université de Lille

Date de dépbt : 5 mai 2024
> site internet &

QUAI DES SAVOIRS - FESTIVAL LUMIERES SUR
LE QUAI

Toulouse

Type d'aide : Appel a projets arts-sciences
et numériques

Dates du festival : Du 18 octobre au 3
novembre 2024

Date de dépét : /

> site internet @

FETE DES LUMIERES

Mairie de Lyon - Lyon

Type d'aide : Aide & la conception,
production, et réalisation technique d'une
scénographie lumiére

Date de dépbt : 22 avril 2024

> site internet &

VIDEO MAPPING - DUBLIN WINTER LIGHTS
NEW

Ville de Dublin

Type d'aide : Prix global de 60 000€
Date du festival : Décembre 2024

Date de dépdt : 14 juin 2024
> site internet &


https://www.hangars-numeriques.org/copie-de-open-call-2023
https://www.lefresnoy.net/appel-a-candidatures-airlab-2024-2025/
https://quaidessavoirs.toulouse-metropole.fr/festival-lumieres-sur-le-quai/
https://www.fetedeslumieres.lyon.fr/fr/actualite/appel-projets-2024
https://www.dublinwinterlights.ie/2024-open-call-for-artists-for-video-mapping/
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ART&VR GALLERY

Laval Virtual Awards

Catégorie : Projets de réalité virtuelle et
augmentée

> site internet &

BOURSE FORTE - FONDS REGIONAL POUR LES
TALENTS EMERGENTS D’ILE-DE-FRANCE
Conseil Régional d'lle-de-France
Catégorie : Premiére oeuvre professionnelle
d'arts plastiques et numériques au sens
large, cinéma et vidéo, musique, arts de la
scéne

Prix : Conventionnement de 10 mois
maximum avec une bourse pouvant aller
jusqu’a 2 500€ par mois

> site internet &

HANGARS NUMERIQUES [ CENTRE DE
RECHERCHE EN DANSE ANIMEE

AAP pour le Festival International de Danse
Animée FIDA#

Date de dép6bt : Avant fin octobre de
chaque année

Disciplines : Danse et technologie
numeérique

Prix : 1 000€ - premier prix

200€ - oeuvre sélectionnée

> site internet &

PRIX VIDEOFORMES / CONSEIL
DEPARTEMENTAL DU PUY-DE-DOME
VIDEOFORMES / Conseil départemental du
Puy-de-Dbme

Catégorie : Art numeérique

Prix: 1000 €

PRIX VIDEOFORMES [ UNIVERSITE CLERMONT
AUVERGNE

VIDEOFORMES / Université Clermont
Auvergne

Catégorie : Art numérique

Prix:1000 €

VIDEO MAPPING AWARDS
Video Mapping Festival
Catégorie : Vidéo mapping
> site internet &

PRIX VIDEOFORMES /[ VILLE DE CLERMONT-
FERRAND

VIDEOFORMES / Ville de Clermont-Ferrand
Catégorie : Art numérique

Prix : 1000 €

PRIX SVSN 2024 ~vew

SVSN / Dark Euphoria

Catégorie : Spectacles intégrant des
technologies immersives et interactives (XR,
Motion Capture, Interaction en temps réel,
double numérique...)

Prix : Bourse de production de 10 000€et
entre 1 & 4 semaines de résidence &
Avignon

Date de dépbt : 7 avril 2024

> site internet &

BOURSE RESIDENCE «RECTO-VERSO» nvew
Partenariat entre Chroniques et le CALQ
(Québec)

Résidence de recherche croisée France
Québec

Catégorie : Arts numériques

Prix : 5 000€

Date de dépbt : 11 avril 2024

> site internet &

PRIX ART ENSEMBLE ~vew

Fondation Gulbenkian et 104

Catégorie : Arts visuels, arts participatifs
Prix : 3 prix de 10 000€

Date de dépbt : Novembre 2023 (reconduit
en automne 2024)

> site internet &

PRIX EMERGENCES VIDEO - PEPINIERES
EUROPEENNES DE CREATION / VIDEOFORMES
Prix pour soutenir les jeunes talents de

la création audio-visuelle et numérique
d'aujourd’hui, en proposant 3 prix en
direction des artistes de tout pays dgés de
moins de 36 ans.

Catégorie : Art numérique, art vidéo

Prix : 1800 € (dotation globale)

Dates de dépét : De juillet & fin octobre

> site internet &

© elgpnbijo uan


https://association.laval-virtual.com/fr/pole-artistique/
https://www.iledefrance.fr/aides-et-appels-a-projets/fonds-regional-pour-les-talents-emergents-forte-bourse-aux-jeunes-artistes-8eme-edition
https://www.hangars-numeriques.org/festival
https://videomappingfestival.com/video-mapping-awards-2024/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/appel-a-projets-prix-svsn-2024/
https://chroniques.org/creations/residences/
https://www.104.fr/artistes/appels-a-projets/prix-art-ensemble.html
https://festival2024.videoformes.com/competition-video/
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PRIX DU DIGITAL ART CLUB
Chroniques

Catégorie : Arts numériques

Prix : Bourse ou compagnonnage

BOURSE BROUILLON D'UN REVE -
ECRITURES ET FORMES EMERGENTES

SCAM - Société civile des auteurs
multimédias

Catégorie : Projets d'art numérique a
caractere expérimental, interactifs ou
linéaires, relevant du genre documentaire
Date de dépbt : du 10 au 15 septembre
Prix : 2 500€ & 6 000€

> site internet &

PRIX SIGG FONDATION

Sigg Art Fondation

Catégorie : Intelligence artificielle
Prix : 10 000€

> site internet &

PRIX S+T+ARTS

Comission Européenne

Catégorie : Projets innovants arts, science,
technologie

Date de dépbt : 11 mars 2024

Prix : 2 prix de 20 000 €

> site internet &

PRIX EMERGENCES - SCAM ~ew

SCAM - Société civile des auteurs
multimédias

Catégorie : Documentaire, oeuvre de
non fiction numérique innovante et
expérimentale

Date de dépbt : du 23 septembre au 13
octobre 2024

Prix: 6 000€

> site internet &


https://www.scam.fr/Portals/0/Contenus/documents/appel_candidatures/Bourses/BoursesEFE.pdf
https://siggartfoundation.com/sigg-art-prize/
https://starts-prize.aec.at/en/
https://www.scam.fr/lessentiel/prix-et-etoiles/prix-des-ecritures-et-formes-emergentes/prix-emergences/

Répertoire
des aides
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ART ET DESIGN

BRASSART - CAMPUS D'AIX-EN-PROVENCE
Aix-en-Provence, Annecy, Bordeaux, Caen,
Grenoble, Lille, Lyon, Montpellier, Nantes,
Paris, Strasbourg, Toulouse, Tours

Domaine : Filiere animation 3D & VFX
Mention : Cycle Expert Character Designer
Parcours : Cursus Animation 3D / Jeux vidéo
Game Art - Cycle Mastére

> site internet &

CAMPUS FONDERIE DE L'IMAGE

Bagnolet

Domaine : CFA des métiers de la
communication et de la création
numeérique

Mention : Numérique

Parcours : Diplédmes nationaux des métiers
d‘art et du design (DN MADE)

> site internet &

E-ART SUP - ECOLE DE MULTIMEDIA, DE
CREATION NUMERIQUE, DE GRAPHISME
National

Domaine : Art

Mention : Design

Parcours : Game design et jeux vidéo
> site internet &

E-ART SUP - ECOLE DE MULTIMfEDIA, DE
CREATION NUMERIQUE, DE GRAPHISME
National

Domaine : Art

Mention : Art Média Environnement
Parcours : Motion Design

> site internet &

ECOLE DE DESIGN NANTES ATLANTIQUE
Nantes

Mention : Numérique

Parcours : DN Made Numérique, spécialité :
design d'interfaces et médias numeériques
> site internet &

ECOLE DE DESIGN NANTES ATLANTIQUE
Nantes

Mention : Design, innovation numérique
Parcours : Master Digital Design

> site internet &

ECOLE ESTIENNE

Paris

Domaine : Art

Mention : Création numérique
Parcours : DSAA Design et Création
numérique

> site internet &

ECOLE EUROPEENNE SUPERIEURE DE L'IMAGE
Poitiers, Angouléme

Domaine : Art

Mention : Création numérique

Parcours : Dipldme national d'expression
plastique

> site internet &

ECOLE NATIONALE SUPERIEURE DE CREATION
INDUSTRIELLE - ENSCI LES ATELIERS (FC)
Paris

Domaine : Art et design

Parcours : Niveau licence et master

> site internet &

ECOLE SUPERIEURE D'ART ET DE DESIGN
D’AMIENS - ECOLE D’ANIMATION WAIDE
SOMME (FC)

Amiens

Domaine : Animation 3D

Parcours : DNA et DNSEP Image Animée
(films d'animation, jeux vidéo, réalité
virtuelle, installations ortistiques)

> site internet &

ECOLE SUPERIEURE D’ART DE LORRAINE
Metz

Domaine : Art

Parcours : DNSEP option Arts mention
«Dispositifs Multiples», Communication
mention «Arts et langages graphiques»
> site internet &

© olgpnbijo uar


https://www.brassart.fr/formations/mastere-formation-animation-3d-vfx-game-art
https://www.campusfonderiedelimage.org/formations/dn-made/dnmadenumerique/
https://www.e-artsup.net/filieres/formation-game-design-jeux-video/#msc-bac-5
https://www.e-artsup.net/filieres/formation-motion-design/ 
https://dossier.parcoursup.fr/Candidats/public/fiches/afficherFicheFormation?g_ta_cod=24328
https://lecolededesign.com/fr/formations/rejoindre-une-formation-apres-des-etudes-en-design/diplome-de-design-bac-5/cycle-1
http://www.ecole-estienne.paris/formation/dsaa-design-et-creation-numerique/presentation/
https://www.eesi.eu/site/spip.php?article1085
https://www.ensci.com/
https://ws.waide-somme.fr/ecole-animation-3d/
http://www.esalorraine.fr/metz/cursus/
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ECOLE SUPERIEURE D’ART ET DE DESIGN DE
REIMS

Reims

Domaine : Art

Mention : Design

Parcours : DNSEP Design mention graphique
& numérique (moster?

> site internet &

ECOLE SUPERIEURE D’ART DU NORD-PAS-DE-
CALAIS

Tourcoing

Domaine : Art

Mention : Création numérique

Parcours : Formation Art.image, dédiée aux
pratiques contemporaines de I'audiovisuel
et des nouvelles technologies. Accessible
aprés un bac +3, DNA ou équivalent

> site internet &

ECOLE SUPERIEURE D'ARTS APPLIQUES LA
MARTINIERE DIDEROT

Lyon

Mention : Numérique

Parcours : Dipldmes nationaux des métiers
d'art et du design (DN MADE), motion design
et interfaces graphiques

> site internet &

ECOLE SUPERIEURE D'ARTS APPLIQUES LA
MARTINIERE DIDEROT

Lyon

Mention : Evénement

Parcours : Dipldmes nationaux des métiers
d'art et du design (DN MADE), Design
expérientiel

> site internet &

ECOLE SUPERIEURE D'ARTS APPLIQUES LA
MARTINIERE DIDEROT

Lyon

Mention : Espace

Parcours : DN MADE Conception spatiale et
lumiére

> site internet &

ECOLE SUPERIEURE D’ART ET DE DESIGN
D’AMIENS (FC)

Amiens

Domaine : Art

Mention : Design

Parcours : DNSEP Design Numérique -
Double dipldme avec le Master humanité
et industrie créative de I'Université
Technologique de Compiégne (UTC)

> site internet &

ECOLE SUPERIEURE D'ART ET DE DESIGN DE
SAINT ETIENNE
Saint-Etienne

Domaine : Art
Mention : Design
Parcours : DNSEP design mention Média

> site internet &

ECOLE DE DESIGN NANTES ATLANTIQUE w~vew
Laval

Domaine : Art
Mention : Numérique, design immersif
Parcours : DN MADe numérique

> site internet &

ECOLE DE DESIGN NANTES ATLANTIQUE w~vew
Laval

Domaine : Art
Parcours : Design et stratégie de I'innovation

en mondes immersifs
> site internet &

ESAD
Orléans

Mention : Design des communs
Parcours : Master Objets connectés et

design des données (loT & Data Design)
> site internet &

ESADHAR, ECOLE SUPERIEURE D’ART ET DE
DESIGN LE HAVRE ROUEN
Le Havre

Domaine : Design
Mention : Interactivité Design et Art
Parcours : Master Design numérique

> site internet &

ESADHAR, ECOLE SUPERIEURE D’ART ET DE
DESIGN LE HAVRE ROUEN
Le Havre

Domaine : Design
Mention : Art Media Environnent
Parcours : DNSEP Design Graphique et

Interactivité
> site internet &

GOBELINS - ECOLE DE L'IMAGE (FC)
Paris

Domaine : Cinéma, design, jeux vidéos
Parcours : Niveau licence et master

> site internet &

ICAN - INSTITUT DE CREATION ET
D’'ANIMATION NUMERIQUES
Paris, Lyon, Lille

Domaine : Design, graphisme, jeux vidéos
Parcours : Niveau licence et master

> site internet &


https://esad-reims.fr/master-design-graphique-numerique/
https://artimage-esanpdc.fr/
https://www.lamartinierediderot.fr/dn-made-numerique/
https://www.lamartinierediderot.fr/dn-made-evenement/
https://www.lamartinierediderot.fr/dn-made-espace/
https://esad-amiens.design/fr/design-numerique/dnsep
https://www.citedudesign.com/fr/esadse/cursus/design
https://lecolededesign.com/fr/formations/jintegre-une-formation-post-bac/dn-made-bac-3/dn-made-numerique-laval
https://lecolededesign.com/fr/formations/rejoindre-une-formation-apres-des-etudes-en-design/diplome-de-design-bac-5/cycle-4
https://esadorleans.fr/formations/deuxieme-cycle/design-des-communs-parcours-objets-connectes-design-donnees/
https://esadhar.fr/fr/design-numerique
https://esadhar.fr/fr/art-media-environnement-ame
https://www.gobelins.fr/
https://www.ican-design.fr/
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INSTITUT DE L'INTERNET ET DU MULTIMEDIA
Paris

Mention : Création et design

Parcours : Mastére Direction artistique

> site internet &

LE FRESNOY - STUDIO NATIONAL DES ARTS
CONTEMPORAINS (FC)

Tourcoing

Domaine : Art

Mention : Création numérique

Parcours : Formation de 2 ans accessible

aprés un Bac + 5 ou justifier de 7 années

d'expérience artistique ou professionnelle
> site internet &

LISAA INSTITUT SUPERIEUR DES ARTS
APPLIQUES

National

Domaine : Design, graphisme, jeux vidéos
Parcours : Niveau licence et master

> site internet &

LYCEE GENERAL ET TECHNOLOGIQUE
AMBROISE VOLLARD

Saint-Pierre

Mention : Numérique

Parcours : Dipldmes nationaux des métiers
d'art et du design (DN MADE)

> site internet &

LYCEE JACQUES PREVERT
Boulogne-Billancourt

Mention : Numérique

Parcours : Dipldmes nationaux des métiers
d'art et du design (DN MADE)

> site internet &

LYCEE JEAN MONNET

Montpellier

Mention : Numérique

Parcours : Dipldmes nationaux des métiers
d'art et du design (DN MADE)

> site internet &

LYCEE POLYVALENT JEAN MONNET

Yzeure

Mention : Numérique

Parcours : diplédmes nationaux des métiers
d'art et du design (DN MADE)

> site internet &

LYCEE DES METIERS LE PARACLET
Quimper

Mention : Numérique

Parcours : DN MADE Design numérique et
interactif

> site internet &

REPERTOIRE DES AIDES

LYCEE DES METIERS LE PARACLET

Quimper

Mention : Graphisme

Parcours : DN MADE Espace événementiels
et volumes de communication

> site internet &

LYCEE POLYVALENT LEONARD DE VINCI
Villefontaine

Mention : Numérique

Parcours : Dipldmes nationaux des métiers
d‘art et du design (DN MADE)

> site internet &

LYCEE POLYVALENT SAINT-GERAUD

Aurillac

Mention : Numérique

Parcours : Dipldmes nationaux des métiers
d‘art et du design (DN MADE)

> site internet #

LYCEE POLYVALENT ST-JEAN-BAPTISTE DE
LA SALLE

Reims

Mention : Numérique

Parcours : Dipldmes nationaux des métiers
d‘art et du design (DN MADE) Design de
message pluri-média - UX Design

> site internet &

LYCEE RENE GOSCINNY

Drap

Mention : Numérique

Parcours : Dipldmes nationaux des métiers
d‘art et du design (DN MADE)

> site internet &

LYCEE ST-JOSEPH LES MARISTES

Marseille

Mention : Numérique

Parcours : Dipldmes nationaux des métiers
d‘art et du design (DN MADE)

> site internet &

LYCEE ST-VINCENT DE PAUL

Algrange

Mention : Numérique

Parcours : Dipldmes nationaux des métiers
d‘art et du design (DN MADE) spécialité
innovation sociale et solidaire

> site internet &

STRATE — ECOLE DE DESIGN - CAMPUS DE
LYON (FC)

Paris, Lyon

Domaine : Art

Mention : Design

Parcours : Design d'interactions - UX design
(bac +5)

> site internet &

SNOILVINYOA
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https://www.iim.fr/axes-metiers/creation-design/
https://www.lefresnoy.net/fr/ecole/concept
https://www.lisaa.com/fr
https://www.onisep.fr/ressources/univers-lycee/lycees/la-reunion/la-reunion/lycee-general-et-technologique-ambroise-vollard/dn-made-mention-graphisme
https://dnmade-prevert.fr/#openModal
https://jean-monnet-montpellier.mon-ent-occitanie.fr/nos-formations-post-bac/dn-made/
https://www.lycee-jeanmonnet-yzeure.fr/course/dn-made-mention-numerique/
https://www.leparaclet.org/formations-quimper/enseignement-superieur/dnmade-diplome-national-des-metiers-dart-et-du-design/mention-numerique-design-numerique-et-interactif/
https://www.leparaclet.org/formations-quimper/enseignement-superieur/dnmade-diplome-national-des-metiers-dart-et-du-design/mention-graphisme-espace-evenementiels-et-volumes-de-communication/
https://designvillefontaine.com/
https://www.lycee-stgeraud.com/les-formations/enseignement-superieur/
https://www.groupedelasalle-reims.com/formations-superieures/metiers-dart-design
https://designgoscinny.com/
http://www.stjomaristes.com/fr/page/dn-made-mention-numerique
https://vincentdepaul.net/campus/formations/dnmade
https://www.strate.design/formation/formation-designer-interactions
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STUDIO M

National

Domaine : Arts appliqués

Mention : Design, art, game design, jeux
vidéos, animation, audiovisuel
Parcours : Prépa, Bachelor, Mastére

> site internet &

UNIVERSITE AIX-MARSEILLE (FC)
Marseille

Domaine : Art plastique

Mention : Création numérique
Parcours : Master création numérique
> site internet

UNIVERSITE GUSTAVE EIFFEL (FC)
Paris

Domaine : Art, lettres et langues
Mention : Arts, lettres et civilisations
Parcours : Master Arts Numériques et
Cultures Visuelles

> site internet &

UNIVERSITE PARIS 1 - PANTHEON SORBONNE
(Fc)

Paris

Domaine : Arts

Mention : Design et numérique

Parcours : Master 2 Métiers du Multimédia
Interactif

> site internet &

UNIVERSITE RENNES 2 (FC)

Rennes

Domaine : Arts, Lettres, Angles
Mention : Création numérique
Parcours : Master Création numeérique
> site internet &

UNIVERSITE DE TOULON

Toulon

Domaine : Science humaine et sociale
Mention : Création numérique

Parcours : Master CN — Parcours Design
d’expérience et Design d'Interface

> site internet &

UNIVERSITE TOULOUSE - JEAN JAURES (FC)
Toulouse

Domaine : Art

Mention : Arts et technologies

Parcours : Master Création Numérique

> site internet &

COMMUNICATION ET
MEDIATION

CAMPUS FONDERIE DE L'IMAGE (FC)
Bagnolet

Domaine : CFA des métiers de la
communication et de la création
numeérique

Parcours : Master Design d'Interface
Multimédia et Internet

> site internet &

ENSAD - ECOLE NATIONALE SUPERIEURE DES
ARTS DECORATIFS

Paris

Domaine : Arts appliqués

Mention : Design

Parcours : Master Design graphique/
multimédia

> site internet &

UNIVERSITE D’AVIGNON (FC)

Avignon

Domaine : Sciences Humaines et Sociales
Mention : Culture et Communication
Parcours : Master Culture et
Communication - Arts et Techniques des
Publics : Festival, Cinéma, Médias et Réseaux
Sociaux

> site internet &

UNIVERSITE D’AVIGNON (FC) wew
Avignon

Domaine : Sciences Humaines et Sociales
Mention : Culture et Communication
Parcours : Master études culturelles

- Transferts culturels et médiations
numériques : France/Monde anglophone
> site internet &

UNIVERSITE D’AVIGNON (FC)

Avignon

Domaine : Sciences Humaines et Sociales
Mention : Histoire

Parcours : Master Histoire - Patrimoines et
Cultures Numériques

> site internet &

UNIVERSITE DE LILLE (FC)

Lille

Domaine : Sciences Humaines et Sociales
Mention : Culture et communication
Parcours : Métiers de la culture, médiation,
numeérique

> site internet &


https://www.studio-m.fr/
https://masterproimagenumerique.wordpress.com/
https://formations.univ-gustave-eiffel.fr/
https://formations.pantheonsorbonne.fr/fr/catalogue-des-formations/master-M/master-design-KBTI3F1I//master-parcours-metiers-du-multimedia-interactif-KBTI3Z9S.html
https://formations.univ-rennes2.fr/fr/formations/master-37/master-mention-creation-numerique-JF9FRW72.html#programContenta37324d3-3dcb-49b4-9d8d-7e4be8b564bc-1
http://www.ingemedia.net/formations/master-design-experience-design-interface
https://formations.univ-toulouse.fr/fr/les-formations/master-lmd-XB/creation-numerique-IZS7PVFE.html
https://www.campusfonderiedelimage.org/formations/masteres/master-design-dinterface-multimedia-et-internet/
https://www.ensad.fr/fr/design-graphique
https://formations.univ-avignon.fr/formation/master-culture-et-communication-arts-et-techniques-des-publics/
https://formations.univ-avignon.fr/formation/master-etudes-culturelles-transferts-culturels-et-mediations-numeriques-france-monde-anglophone-2/
https://formations.univ-avignon.fr/formation/master-histoire-patrimoines-et-cultures-numeriques/
https://www.univ-lille.fr/formations/fr-00001920/
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UNIVERSITE DE LORRAINE (FC)
Metz

Domaine : Art
Mention : Création numérique
Parcours : Master Création de projets

numeériques
> site internet &

UNIVERSITE JEAN MONNET
Saint-Etienne

Domaine : Sciences humaines et sociales et

les nouvelles technologies

Mention : Information-communication
Parcours : Master information-

communication parcours design de
communication : innovation et médiation
numeérique

> site internet &

UNIVERSITE PARIS NANTERRE

Paris

Domaine : Art, lettres et langues
Mention : Arts, technologie, création
Parcours : Master Technologies et
médiations humaines

> site internet &

UNIVERSITE POLYTECHNIQUE HAUTS-DE-
FRANCE

Famars

Domaine : Arts, Lettres, Langues

Mention : Création numérique

Parcours : Design Informationnel et
Journalisme Transmédia (DIJT)

> site internet &

UNIVERSITE SORBONNE NOUVELLE - PARIS 3
Paris

Mention : Industries Culturelles

Parcours : Master industries créatives et
médiation numérique

> site internet &

UNIVERSITE PARIS-SACLAY (FC)

St-Aubin

Mention : Culture, patrimoine et médiation
Parcours : Master Evénementiel, médiation
des arts et des sciences

> site internet &

UNIVERSITE SORBONNE PARIS NORD
Paris

Domaine : Culture et Communication
Mention : Création numérique
Parcours : Master innovations en
communication

> site internet &

REPERTOIRE DES AIDES

UNIVERSITE DE TOULON (FC)

Toulon

Domaine : Science humaine et sociale
Mention : Création numérique

Parcours : Master création numérique
parcours art, culture et numérique : création
de contenu

> site internet &

INGENIERIE

ARTS & METIERS - INSTITUT DE CHALON-
SUR-SAONE

Chalon-sur-Sadéne

Domaine : Génie Industriel

Mention : Management des Technologies
Interactives 3D - MTI 3D

Parcours : Master Ingénierie numeérique

> site internet &

INSTITUT ARTS ET METIERS DE LAVAL

Laval

Domaine : Conception, industrialisation
Mention : Management des Technologies
Interactives 3D - MTI 3D

Parcours : Master ingénierie du virtuel et de
I'innovation

> site internet &

ECOLE BELLECOUR

Lyon

Domaine : Art

Mention : Arts appliqués
Parcours : Game Development
> site internet &

ECOLE BELLECOUR

Lyon

Domaine : Art

Mention : Arts appliqués
Parcours : Animation Supervision
> site internet &

ECOLE SUPERIEURE D’ART ET DE DESIGN DE
REIMS

Reims

Domaine : Art

Mention : Design

Parcours : Post-Diplédme «ld-DIM :
Inventivités Digitales. Designers, Ingénieurs,
Managers». Formation en 1 an.

> site internet &

ENSAD - ECOLE NATIONALE SUPERIEURE DES
ARTS DECORATIFS

Paris

Domaine : Art et design

Parcours : Doctorat SACRe-PSL

> site internet &

SNOILVINYOA
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https://formations.univ-lorraine.fr/fr/diplomes-et-formations/bac4-bac5/master/1715-master-creation-de-projets-numeriques.html
https://www.univ-st-etienne.fr/fr/formation/master-XB/master-XB/master-information-communication-parcours-design-de-communication-innovation-et-mediation-numerique-5_03_07_0005_FR.html
https://formations.parisnanterre.fr/fr/formations-2024-2025/les-formations/master-lmd-05/arts-technologie-creation-master-JWQDRN4A/technologies-et-mediations-humaines-JXBK0A6E.html
https://master-creation-numerique.fr/formations/parcours-design-informationnel-et-journalisme-transmedia/
http://www.univ-paris3.fr/master-industries-creatives-mediation-numerique-br-mention-industries-culturelles-535267.kjsp?RH=1179926084097
https://www.universite-paris-saclay.fr/formation/master/culture-patrimoine-et-mediation/m2-evenementiel-mediation-des-arts-et-des-sciences#presentation
https://odf.univ-spn.fr/fr/offre-de-formation/master-lmd-XB/master-mention-creation-numerique-parcours-innovations-en-communication-CP5IC_515.html
https://formations.univ-tln.fr/fr/offre-de-formation/master-XB/master-creation-numerique-LOBJRPJ3/master-creation-numerique-parcours-art-culture-et-numerique-creation-de-contenus-LPBB4IE4.html
https://artsetmetiers.fr/fr/ingenierie-numerique
https://artsetmetiers.fr/fr/ingenierie-du-virtuel-et-innovation
https://www.bellecour.fr/
https://www.bellecour.fr/animation
https://esad-reims.fr/post-diplome-inventivites-digitales-designer-ingenieur-manager/
https://www.ensad.fr/fr/doctorat-psl-sacre

FORMATIONS
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& Lien cliquable

REPERTOIRE DES AIDES

ECOLE SUPERIEURE D'ARTS ET MEDIAS
Caen/Cherbourg

Domaine : Art (DNA et DNSEP)

Mention : Pratiques numeériques (son, image,
électronique, 3D, web)

Parcours : Studio Modulaire

> site internet &

ESAD

Orléans

Mention : Design des média
Parcours : Archéologie des médias
> site internet &

ESIEA - ECOLE D’'INGENIEURS DU MONDE
NUMERIQUE (FC)

Laval

Domadine : Ingénierie

Mention : Réalité Virtuelle et Systemes
Immersifs

Parcours : Niveau licence et master

> site internet &

E-ART SUP - ECOLE DE MULTIMEDIA, DE
CREATION NUMERIQUE, DE GRAPHISME
National

Domaine : Art

Mention : Design

Parcours : Master Motion, narration visuelle
et animation

> site internet &

FLUXUS (FC)

Metz

Domaine : Incubateur de projets de
créations d'activités culturelles et
artistiques

> site internet &

GRIM EDIF (FC)

Lyon

Parcours : Licence PRO, Régisseur Vidéo/
Arts Numériques du Spectacle Vivant et
de I'Evénementiel (captation et régie de
diffusion vidéo — création mapping vidéo
2D - 3D)

> site internet &

INA SUP ET ECOLE GEORGES MELIES
Vitry et Orly

Mention : Réalisation 3D Temps Réel
Parcours : Master 2 Artisan de I'image
(ovm)

> site internet &

SCIENCE PO GRENOBLE

Grenoble

Domaine : Culture digitale, Stratégie

et production, Technologies digitales,
Conception et écriture

Mention : Arts, Communication, Création,
Cultures, Langage, Langues, Lettres,
Sciences humaines, Droit, Economie,
Etudes politiques, Gestion, Management,
Informatique, Mathématiques, Sciences
et technologies de l'information et de la
communication

Parcours : Transmédia, Stratégie digitale et
nouveaux médias

> site internet &

UNIVERSITE COTE D’AZUR (FC)

Cannes

Domaine : Arts et humanités

Mention : Art, science et technologie
Parcours : Master Management de Jeu
Vidéo, Image, Créativité (MAJIC)

> site internet &

UNIVERSITE COTE D'AZUR

Cannes

Domaine : Art et humanités

Mention : Humanités et Industries Créatives
Parcours : Master en Management de Projet,
Innovation, Créativité (MAPIC)

> site internet &

UNIVERSITE DE LA ROCHELLE

La Rochelle

Domaines : Arts, lettres, langues

Mention : Direction de projets audiovisuels
et numeériques

Parcours : Master Audiovisuel, média
numeériques interactifs, jeux

> site internet &

UNIVERSITE JEAN MONNET

Saint Etienne

Domaine : Art

Mention : Création numérique

Parcours : Réalisateur en arts numériques
(Master 2 uniqguement)

> site internet &

UNIVERSITE JEAN MONNET

Saint Etienne

Domaine : Art

Mention : Réalisateur ou Réalisatrice en
informatique musicale (RIM), ou arts
numeériques

Parcours : Master Arts Création
contemporaine et nouvelles technologies
> site internet &


https://www.esam-c2.fr/-Etudes-
https://esadorleans.fr/formations/deuxieme-cycle/dnsep-design-des-media-parcours-archeologie-des-media/
https://www.esiea.fr/formations/diplome-dingenieur/majeures-mineures/realite-virtuelle-et-systemes-immersifs/
https://www.e-artsup.net/filieres/formation-animation-2d-3d/programme/#msc-1
http://www.fluxus-incubateur.fr/
https://www.grimedif.com/formation/regisseur-video-et-arts-numeriques-creation-mapping-video-techniques-de-captation-et-videoprojection/
https://www.ina-expert.com/masters-audiovisuels-et-diplomes-de-deuxieme-cycle/master-artisan-de-l-image-oivm.html
https://www.sciencespo-grenoble.fr/formation/transmedia/
https://univ-cotedazur.fr/formation/offre-de-formation/majic-master-jeux-video-image-et-creativite
https://univ-cotedazur.fr/formation/offre-de-formation/mapic-master-en-gestion-de-projets-pour-les-industries-creatives
https://formations.univ-larochelle.fr/master-dpan
https://www.univ-st-etienne.fr/fr/formation/master-XB/master-XB/master-arts-parcours-creation-contemporaine-et-nouvelles-technologies-KX4SMCQZ.html
https://www.univ-st-etienne.fr/fr/formation/master-XB/master-XB/master-arts-parcours-creation-contemporaine-et-nouvelles-technologies-KX4SMCQZ.html
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UNIVERSITE PARIS 8 - VINCENNES - SAINT-
DENIS (FC)

Paris

Domaine : Art

Mention : Création numérique

Parcours : Master Arts et Technologies de
I'lmage virtuelle

> site internet &

UNIVERSITE PARIS 8 - VINCENNES - SAINT-
DENIS (FC)

Paris

Domadine : Sciences humaines et sociales
Mention : Industries culturelles

Parcours : Master Plateformes numériques,
création et innovation

> site internet &

UNIVERSITE PARIS NANTERRE

Paris

Domaine : Art, lettres et langues
Mention : Arts, technologie, création
Parcours : Master La création comme
activité de recherche

> site internet &

UNIVERSITE PARIS-SACLAY (FC)

St-Aubin

Mention : Electronique, Energie Electrique,
Automatique

Parcours : Master 2 Réalité Virtuelle et
Systémes Intelligents

> site internet &

UNIVERSITE SORBONNE PARIS NORD (FC)
Paris

Domadaine : Culture et Communication
Mention : Industries Culturelles

Parcours : Master industries créatives et
meédiatiques

> site internet &

UNIVERSITE SORBONNE NOUVELLE - PARIS 3
(Fc)

Paris

Mention : Direction de projets ou
d’établissements culturels

Parcours : Master Musées et nouveaux
médias

> site internet &

UNIVERSITE SORBONNE PARIS NORD (FC)
Paris

Domadaine : Culture et Communication
Mention : Création numérique

Parcours : Master design d’interface
multimédia et internet

> site internet &

REPERTOIRE DES AIDES

UNIVERSITE CATHOLIQUE DE LILLE (FC)

Lille

Domaine : Sciences - Industries Numérique
Mention : Création numérique

Parcours : Master Réalisateur numérique -
Scénarisation & Réalisation transmédia

> site internet &

UNIVERSITE PAUL VALERY MONTPELLIER 3
(Fc)

Montpellier

Domaine : Arts, Lettres, Langues

Mention : Création numérique

Parcours : Master Création Numérique
Images animées et technologies
interactives

> site internet &

UNIVERSITE POLYTECHNIQUE HAUTS-DE-
FRANCE

Valenciennes

Domaine : Arts, Lettres, Langues

Mention : Création numérique

Parcours : Design Graphique et d'Interaction
(bGl)

> site internet &

UNIVERSITE POLYTECHNIQUE HAUTS-DE-
FRANCE

Valenciennes

Domaine : Sciences, Technologies, Santé
Mention : Audiovisuel et multimédia
Parcours : Audiovisuel, Médias Interactifs
Numeériques, Jeux — AMINJ

> site internet &

UNIVERSITE DE STRASBOURG (FC)
Strasbourg

Domaine : Science

Mention : Informatique

Parcours : Master Image et 3D (13D)
> site internet &

UNIVERSITE TOULOUSE - JEAN JAURES (FC)
Toulouse

Mention : Innovation, entreprise et société
Parcours : Master Management de Projet
Numeérique

> site internet &

UNIVERSITE DE TOULON

Toulon

Domaine : Science humaine et sociale
Mention : Technologies dans les arts du
spectacle : approches intermedia

Parcours : Licence Pro. Techniques du son et
de l'image — Parcours INTERMEDIA

> site internet &

SNOILVINYOA
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https://www.univ-paris8.fr/-Master-Arts-et-Technologies-de-l-Image-virtuelle-630-
https://www.univ-paris8.fr/-Master-Plateformes-numeriques-creation-et-innovation-
https://formations.parisnanterre.fr/fr/formations-2024-2025/les-formations/master-lmd-05/arts-technologie-creation-master-JWQDRN4A/la-creation-comme-activite-de-recherche-JXBJZ4US.html
https://www.universite-paris-saclay.fr/
https://odf.univ-spn.fr/fr/offre-de-formation/master-lmd-XB/master-mention-industries-culturelles-parcours-industries-creatives-et-mediatiques-CR5ICM_615.html
http://www.univ-paris3.fr/master-musees-et-nouveaux-medias-br-mention-direction-de-projets-ou-d-etablissements-culturels-538471.kjsp?RH=1179926084097
http://odf.univ-paris13.fr/fr/offre-de-formation/feuilleter-le-catalogue-1/culture-et-communication-CC/master-lmd-XB/master-mention-creation-numerique-parcours-design-d-interface-multimedia-et-internet-program-cp5dim-515-2-2.html
https://www.univ-catholille.fr/formation/master-realisateur-numerique-scenarisation-realisation-transmedia-2-options-2d-ou-3d-0
http://cales-prod.univ-montp3.fr/fr/index/offre-de-formation/master-lmd-XB/arts-lettres-langues-ALL/master-1-creation-numerique-KI7G6SOW/parcours-images-animees-et-technologies-interactives-KIR5MWPX.html
https://formations.uphf.fr/fr/formations/master-master/master-creation-numerique-L013FRFT.html
https://formations.uphf.fr/fr/formations/master-master/master-creation-numerique-L013FRFT.html
https://formations.unistra.fr/fr/formations/master-XB/master-informatique-ME192/image-et-3d-i3d-PR37.html
https://www.univ-tlse2.fr/accueil/formation-insertion/master-management-de-projet-numerique-mpn
http://www.ingemedia.net/formations/licence-pro-tsi-parcours-intermedia
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LA CULTURE, UN METIER D’AVENIR ?

>> Zoom sur le projet Cunuco Lab <«

Dans un contexte ou les pratiques culturelles et les modalités de création
ont été profondément transformées par le numérique, les métiers de la production,
de la diffusion, de la médiation évoluent trés vite. Cette évolution doit étre portée et
accompagnée par une politique de structuration des filieres et secteurs, pensée
avec les acteursices, donc soutenue par une politique de formation adéquate :
diversité et granularité des formats, modalité d'acces, évaluation des compétences,
gestion de compétences au long de la carriere, adaptabilité dans un contexte de
transitions.

Afin de poser un diagnostic et livrer des préconisations en la matiére, TMNIab
| Laboratoire Théatres & Médiations Numériques (chef de file), en consortium avec
HACNUM - Réseau national des arts hybrides et des cultures numériques et avec la
participation de La Guilde des Vidéastes, lauréat de I'Appel a Manifestation d'Intérét
Compétences et Métiers d’avenir, a mené un diagnostic depuis novembre 2022 :
Cunuco Lab, le Co-Lab des Cultures numériques Spectacle vivant / Création hybride
| Webcréation.

QUELQUES RESSOURCES A CE SUJET

Restitution TMNIab : Comment poursuivre nos missions dans un contexte ou les
évolutions et les ruptures technologiques imposent leur rythme et leur logique ?

Lundi 11 mars 2024, TMNIlab et HACNUM, organisaient une journée de débats,
témoignages et prospectives autour des résultats du diagnostic et des perspectives
pour le secteur.

Découvrir les échanges de la journée

Cunuco
Lab

Cunuco
Lab

Diagnostic Compétences et métiers d'avenir
Accompagner la création artistique
& l'2re numérique

Diagnostic Compétences et métiers d'avenir
Accompagner la création artistique
re numérique

SYNTHESE ARTICLE
HACNUMEDIA

>> TMNIab

Créé en 2013 par des professionnelsles du spectacle vivant, porté par une
communauté apprenante de plus de 1000 membres, le TMNIab est depuis 10 ans
un observatoire des usages et un espace d'innovation par la coopération, mais
également une association vigie des transformations numeériques.



http://www.tmnlab.com/equipe-et-gouvernance/
http://www.tmnlab.com/equipe-et-gouvernance/
https://hacnum.org/
https://www.tmnlab.com/2024/07/09/se-former-a-lere-numerique-restitution-de-la-rencontre-tmnlab-x-hacnum/
https://hacnum.org/hacnumedia/lavenir-de-la-culture-rime-t-il-avec-numerique/
https://www.tmnlab.com/wp-content/uploads/2023/12/CUNUCOLAB_TMNlab_Hacnum_Diagnostic-Nov2023.pdf
https://www.tmnlab.com/wp-content/uploads/2023/12/CUNUCOLAB_TMNlab_Hacnum_Diagnostic-Nov2023.pdf
https://www.tmnlab.com/wp-content/uploads/2023/12/CUNUCOLAB_TMNlab_Hacnum_Synthese-Nov2023.pdf
https://hacnum.org/hacnumedia/lavenir-de-la-culture-rime-t-il-avec-numerique/
https://hacnum.org/hacnumedia/lavenir-de-la-culture-rime-t-il-avec-numerique/
https://www.tmnlab.com/wp-content/uploads/2023/12/CUNUCOLAB_TMNlab_Hacnum_Synthese-Nov2023.pdf

Quelques ressources

Au sein de ce chapitre, retrouvez des ressources,
outils, guides et structures pour vous accompagner
dans le développement de vos projets.
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DOCUMENTATION

HACNUM met réguliérement & jour son site internet avec des ressources a destination
des acteurices de la création en environnement numérique. Quelques ressources ¢
retrouver sur le site de HACNUM :

> Une stratégie numérique culturelle responsable et durable | Ministere de la Culture
> Ressources numeériques de la région Centre-Val de Loire

> Les outils et ressources sur le numérigue culturel de la région Nouvelle-Aquitaine

> Repéres numériques | CHRONIQUES

> Charte des bonnes pratiques pour I'accueil des artistes et des ceuvres

> Guides de l'art contemporain | Cnap

> Ftude-action sur les écosystémes des arts et cultures numériques en France |
HACNUM

> Réseaux territoriaux, nationaux et internationaux des arts visuels, Pole arts visuels

Plus d’informations : https://hacnum.org/ressources/

NEWSLETTER, MEDIAS
ET OUTILS COLLABORATIFS

> HACNUMedia : HACNUMedia explore les futurs souhaitables, la place et limpact des
technologies dans la création et par extension dans notre société.
> Newsletter mensuelle de HACNUM

> Futur Antérieur

> Liste Culture Multimedia

> Fisheye Immersive

> King Kon

> Observatoire des politiques culturelles

> XR Must

> Logitheque libre | space Multimédia Gantner

> Futurktic | LABOMEDIA

@
DISCORD

Rejoignez le Discord - Communauté des arts hybrides et cultures numériques !

Dans le cadre de ses objectifs de renforcement des logiques de mutualisation et
d'interconnaissance entre les membres du réseau, HACNUM met en place un outil
d'échanges entre membres en 2024, en partenariat avec AADN !

A partir du discord Communauté créative animé par AADN et ses bénévoles, HACNUM
souhaite mettre en place un outil pour débattre et échanger des savoirs et initiatives
pour ainsi développer des liens, créer de la solidarité et du commun.

Plus d’'informations : www.hqcnum.ordiscord

HACNHUM:



https://www.culture.gouv.fr/Thematiques/innovation-numerique/une-strategie-numerique-culturelle-responsable-et-durable
https://cracn.fr/
https://www.culture-nouvelle-aquitaine.fr/thematiques/numerique-culturel/
https://www.reperes-numeriques.org/
https://hacnum.org/ressource/hacnum-adopte-une-charte-des-bonnes-pratiques-pour-laccueil-des-artistes-et-des-oeuvres/
https://www.cnap.fr/ressource-professionnelle/guides-telechargeables
https://hacnum.org/ressource/etude-action-sur-les-ecosystemes-des-arts-et-cultures-numeriques-en-france/
https://hacnum.org/ressource/etude-action-sur-les-ecosystemes-des-arts-et-cultures-numeriques-en-france/
https://poleartsvisuels-pdl.fr/liens-utiles/ 
https://hacnum.org/ressources/
https://hacnum.org/hacnumedia-articles/
https://hacnum.org/contact/
https://futuranterieur.substack.com/
https://coop-group.org/cmm/?PagePrincipale
https://fisheyeimmersive.com/
https://kingkong-mag.com/
https://www.observatoire-culture.net/
https://xrmust.com/fr/
https://www.espacemultimediagantner.cg90.net/fr/logitheque-libre/
https://futuretic.fr/
https://hacnum.org/discord-communaute-des-arts-hybrides-et-cultures-numeriques/

HAchumedia

Le média qui explore les liens entre création et technologies

HACNUMedia explore les futurs souhaitables, la place et I'impact
des technologies dans la création et par extension dans notre société.

HACNUMedia se veut un carrefour ou les idées se confrontent,
ou les visions se partagent et ou I'avenir se dessine.

Chaque mois, plusieurs articles sont rédigés

par des journalistes professionnelsles et publiés sur ce webzine.
Une newsletter bimestrielle est envoyée gratuitement aux abonné-es.

Abonnez-vous sur hachum.org

OFFRE EVENEMENTIELLE DE HACNUMEDIA

HACNUMedia propose aux organisateurices de festivals, aux réseaux professionnels,
aux entreprises ou aux collectivités des événements clés en main pour explorer
les liens existants entre création et technologies numériques (XR, IA, mapping ou
creative coding...).

Les technologies numériques ont bouleversé notre fagon de vivre, dinteragir, de
percevoir le monde. Les artistes, souvent avant-gardistes dans leurs pratiques,
s'emparent de ces technologies pour imaginer de nouveaux récits et usages.
Intelligence artificielle générative, XR ou NFT sont désormais au croisement des
disciplines culturelles et au coeur de toutes les industries culturelles et créatives. Quelles
sont ces nouvelles pratiques ? Quels sont les impacts sociaux, environnementaux et
économiques de ces technologies ? Quels futurs souhaitables imaginer ?

HACNUMedia s'appuie sur son expertise pour proposer une offre événementielle
exceptionnelle dont le but est de favoriser 'émergence didées novatrices et de
sensibiliser aux enjeux liés & la création numérique.

Plus d’'information : Lancement des événements HACNUMedia | HACNUM

Contact: adrien.cornelissen@hacnum.org



https://hacnum.org/hacnumedia/lancement-des-evenements-hacnumedia/
mailto:adrien.cornelissen%40hacnum.org%20?subject=
https://hacnum.org/hacnumedia-articles/
https://hacnum.org/hacnumedia-articles/

CHARTE HACNUM

DES BONNES PRATIQUES

POUR L'ACCUEIL DES ARTISTES
ET DES CEUVRES

En 2025, le réseau HACNUM annonce l'adoption officielle de sa charte des bonnes
pratiques pour I'accueil des artistes et des ceuvres. Ce document, congu comme
un outil d'innovation sociale, fixe des principes clairs pour garantir une rémunération
équitable et des conditions d’accueil dignes aux artistes et a leurs créations.

UNE APPROCHE INEDITE

Pensée et rédigée par deux artistes et producteurs (Thierry Fournier et Gaétan Gromer),
cette charte est le fruit d'un an de réflexions et d’échanges impliquant des artistes,
producteur-trices, curateurtrices et directeurtrices de structures culturelles de toute
la France. Elle répond & un besoin crucial : encadrer et protéger la rémunération des
artistes et professionnel-les indépendant-es de I'art, structurer et harmoniser les
pratiques professionnelles de la création artistique en environnement numérique.

Tout en s’'inscrivant dans la lignée des travaux précédents de collectifs et syndicats
en France et & linternational (Sodavi, Economie solidaire de l'art, La Buse, DCA,
Carfac-Raav au Canada, Paying Artists au Royaume-Uni..), la charte HACNUM
formule une proposition innovante qui associe de maniére inédite des principes de
rémunération, un baréme réaliste qui les encadre et des conditions éthiques (droit
moral, communication, inclusivité). Elle a été adoptée en assemblée générale le 20
juin 2024 & Metz.

DES PRINCIPES FORTS

Parmi les engagements phares de cette charte :
« Lo rémunération systématique des artistes pour leurs créations, expositions
et interventions.
+ La séparation des rémunérations, des frais de production et des frais de
déplacement.
« La rémunération des contributions aux appels a projets dés lors qu'une
production artistique est nécessaire, méme pour les candidat-es non retenu-es.
« Une amélioration des conditions d'accueil et le respect des droits moraux
des artistes.
« Des pratiques inclusives et non discriminatoires dans tous les domaines.

UNE NOUVELLE NORME POUR LES MEMBRES D'HACNUM

Cette charte, obligatoire pour tous les membres du réseau, s‘accompagne d'un
baréme minimal de rémunération congu pour simplifier son application et sécuriser
les droits des artistes.

Découvrir la charte



https://hacnum.org/ressource/hacnum-adopte-une-charte-des-bonnes-pratiques-pour-laccueil-des-artistes-et-des-oeuvres/

STRUCTURES RESSOURCES

(LES ORGANISMES DE GESTION COLLECTIVE

Les organismes de gestion collective (OGC) sont des sociétés civiles constituées
dans le but de percevoir et de reverser, aux ayants droit adhérents, les droits d'auteur
et redevances qui leurs sont dus au titre de I'exploitation de leurs ceuvres. Les OGC
pergoivent également des fonds de la rémunération pour copie privée dont une
partie doit étre affectée d des actions d'intérét collectif.

> SCAM - Société civile des auteurs multimédia

> ADAGP - Société des auteurs dans les arts graphiques et plastiques
> SAIF - Société des auteurs des arts visuels et de Iimage fixe

> SACEM - Société des auteurs, compositeurs et éditeurs de musique

(AGENCES CULTURELLES TERRITORIALES

Les agences culturelles territoriales soutiennent les artistes et acteurs culturels au
niveau régional ou départemental. Les missions principales des agences culturelles
territoriales sont la constitution de ressources, conseil et information, 'animation de
réseauy, la formation et I'observation et les études. Elles ont pour objectif de faciliter la
coopération culturelle et soutenir les politiques publiques locales.

> PACA > Occitanie

Arsud - Pluridisciplinaire Occitanie en Scene - Spectacle vivant

> AURA > Bretagne

AURA SV - Spectacle vivant Spectacle Vivant en Bretagne

> Centre-Val-de Loire > Grand Est

Ciclic - Image et livre Agence culturelle Grand Est - Spectacle
vivant

> Nouvelle-Aquitaine

LA > Hauts-de-France

L'OARA - Spectacle vivant ACAP - Audiovisuel

L'ALCA - Livre, cinéma et audiovisuel

> Normandie
ODIA - Spectacle vivant


https://www.scam.fr/ 
https://www.adagp.fr
https://saif.fr/ 
https://www.sacem.fr/
https://arsud-regionsud.com/accompagne 
https://auvergnerhonealpes-spectaclevivant.fr/ 
https://ciclic.fr/
https://www.la-nouvelleaquitaine.fr/
https://oara.fr/
https://alca-nouvelle-aquitaine.fr/
http://www.odianormandie.com/
https://www.reseauenscene.fr/
https://www.spectacle-vivant-bretagne.fr/
https://culturegrandest.fr/spectacle-vivant
https://www.acap-cinema.com/
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> International | I
Institut francais et IFdigital I'Jﬁ\TNElATS

|
IFdigitCII

Initié par lnstitut francais, IFdigital est le site dédié a la création numérique frangaise
(art numeérique, expérience immersive, jeu vidéo, livre innovant, médiation et
éducation culturelle, webcréation). Il vise & encourager la diffusion a l'international de
ces secteurs particulierement dynamiques et innovants des industries culturelles et
créatives.

Entierement bilingue frangais/anglais, il s‘adresse aux professionnel-les de la culture
(lieux culturels, musées, festivals, studios de production, réseau culturel frangais a
I'étranger, etc.), aux décideur-euses, journalistes et plus largement & tous ceux qui
souhaitent découvrir I'offre frangaise et la programmer et/ou sont en recherche de
partenariats et de coproduction.

Référencez vos oeuvres et structures sur IFdigital !

Plus d’'informations : www.institutfrancais.com
Contact : Péle création numérique et audiovisuel - Institut frangais
numerique@institutfrancais.com

L ]
F Office
. _ 20 2 . . franco-québécois
Office franco-québécois pour la jeunesse U w el sy
- OFQJ

L'OFQJ est un organisme bi-gouvernemental implanté en France et au Québec
ceuvrant au rapprochement des jeunesses frangaise et québécoise (18-35 ans) par
des programmes de mobilité axés sur le développement et le perfectionnement
professionnels dans les secteurs économique, culturel et social, tout en favorisant les
découvertes interculturelles et le maillage des réseaux.

En 2023, 'OFQJ a signé une convention avec HACNUM dans le but de coordonner leurs
actionsrespectives et de consolider leurs synergies en faveur de la professionnalisation
des jeunes acteurices de la création en environnement numérique.

Plusieurs fois par an, des missions en art numérique sont organisées a destination
des artistes, chercheurs, commissaires, diffuseurs, journalistes, professionnels et
entrepreneurs des industries culturelles et créatives, etc, avec des programmes
élaborés sur mesure mélant visites de terrains, rencontres d'experts et participation
a des événements majeurs : CHRONIQUES ; ELEKTRA, MUTEK Forum, MAPP_MTL, MTL
connecte,...

Plus d’informations : www.ofqgj.org
Contact : Céline Lespagnol
Chargée de projets coopération culturelle

clespagnol@ofgj.org


https://www.ofqj.org/
https://www.ofqj.org/
https://www.ofqj.org/
https://www.ofqj.org/
mailto:clespagnol%40ofqj.org?subject=
https://www.institutfrancais.com/fr
https://ifdigital.institutfrancais.com/fr
https://ifdigital.institutfrancais.com/fr
https://www.institutfrancais.com/fr
https://www.institutfrancais.com/fr
https://www.institutfrancais.com/fr
mailto:numerique%40institutfrancais.com%20?subject=
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LES ARTICLES HACNUMEDIA
A CE SUJET

Makerland Reims : la création Quelles compétences et formations
numérique au coeur des fablabs pour la création fulldome ?

Un article de Lucile Colombain- Un article de Adrien Cornelissen
Corbineau

Un diagnostic pour aiguiller et Lumiére sur 100 femmes du crypto-art!
accompagner le secteur culturel dans Un article de Adrien Cornelissen

ses transitions

Un article de Lucie Marinier



https://hacnum.org/hacnumedia/makerland-reims-la-creation-numerique-au-coeur-des-fablabs/
https://hacnum.org/hacnumedia/quelles-competences-et-formations-pour-la-creation-fulldome/
https://hacnum.org/hacnumedia/makerland-reims-la-creation-numerique-au-coeur-des-fablabs/
https://hacnum.org/hacnumedia/makerland-reims-la-creation-numerique-au-coeur-des-fablabs/
https://hacnum.org/hacnumedia/quelles-competences-et-formations-pour-la-creation-fulldome/
https://hacnum.org/hacnumedia/quelles-competences-et-formations-pour-la-creation-fulldome/
https://hacnum.org/hacnumedia/un-diagnostic-pour-aiguiller-et-accompagner-le-secteur-culturel-dans-ses-transitions/
https://hacnum.org/hacnumedia/lumiere-sur-100-femmes-du-crypto-art/
https://hacnum.org/hacnumedia/un-diagnostic-pour-aiguiller-et-accompagner-le-secteur-culturel-dans-ses-transitions/
https://hacnum.org/hacnumedia/un-diagnostic-pour-aiguiller-et-accompagner-le-secteur-culturel-dans-ses-transitions/
https://hacnum.org/hacnumedia/un-diagnostic-pour-aiguiller-et-accompagner-le-secteur-culturel-dans-ses-transitions/
https://hacnum.org/hacnumedia/lumiere-sur-100-femmes-du-crypto-art/

ECORESPONSABILITE

Au sein de ce chapitre, retrouvez des outils
pour vous informer, vous former,
mesurer I'impact écologique de vos projets,
trouver des financements pour une création
numeérique plus responsable.
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Eco-responsabilité et création
en environnement numérique

La transition environnementale du secteur culturel est aujourd’hui plus que
jamais d'actualité. De I'évaluation des impacts environnementaux & la mise en place
d'actions visant & les réduire, un vaste chantier s'ouvre pour que la culture s'inscrive
dans une trajectoire durable et compatible avec les enjeux environnementaux
actuels et a venir. Si ces actions peuvent amener a changer profondément les modes
de création, de production et de diffusion, elles ouvrent aussi - et surtout - un autre
champ des possibles pour imaginer de nouvelles fagons de penser et de faire la
culture.

De part leur relation étroite avec les technologies numériques, leur approche
hybride impliquant différentes disciplines artistiques, et des modes de création, de
production et de diffusion parfois spécifiques, les arts numériques occupent une
position singuliere au sein du secteur culturel. Il parait donc nécessaire de développer
une approche de la question environnementale adaptée & ses spécificités,
permettant aux acteurerices des arts numeériques, quils et elles soient artistes,
producteur-ices ou diffuseur-euses, de s’emparer de ces enjeux.

L'objectif du groupe de travail éco-responsabilité des arts numériques de
HACNUM est d'incarner et d'étre force de proposition dans I'évolution des modes
d’engagement environnementaux au niveau de la création, de la production et de la
diffusion des arts numériques'.

=
8
b}
3
8
)

'Retour sur la rencontre & Scopitone organisé par le GT éco-responsabilité en septembre 2023 : Concilier Arts numériques et

éco-responsabilité (HACNUM au festival Scopitone 2023)
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GUIDES
> Labels Environnementaux | Particuliers | Agir pour la transition écologique | ADEME

STRUCTURES RESSOURCES
> GreenlT
> WeNR 2021 | Institut du numérique responsable

> Les Augures
> Le projet STARTER

> Ecoprod

> ARVIVA

> Appui-conseil RSE | Afdas

> Autodiagnostic RSE | Afdas

> Se former | ARVIVA

> Le Référentiel Ecolo | ARSUD

> Augures Lab Numérique responsable

> Ecoprod
> Vers une culture low-tech : La fabrique des imaginadires par les institutions culturelles

> SEEDS - ARVIVA

> Carbon clap

> Calcul des émissions de carbone de tous vos trajets | ADEME

> Calcul carbone dédiée aux studios de la XR | CEPIR

> Calcul de I'empreinte environnementale de son site | Ecoindex

FINANCER SES PROJETS

DISPOSITIFS

> Appel d projets France 2030 « Alternatives vertes 2 »

> Les aides financieres pour soutenir les projets de transition écologique | ADEME
> Mieux produire, mieux diffuser | Ministére de la Culture et DRAC

PRIX
> Prix COAL
> Tremplins ARVIVA



https://agirpourlatransition.ademe.fr/particuliers/labels-environnementaux
https://www.greenit.fr/a-propos/
https://wenr.isit-europe.org/wenr-2021-public-report/
https://lesaugures.com/
https://projetstarter.org/le-projet-starter/
https://www.ecoprod.com/fr/
https://arviva.org/formations/formation
https://www.afdas.com/entreprise/mettre-en-oeuvre-votre-projet-rh-sur-mesure/appui-conseil-rse.html
https://autodiagnostic-rse.afdas.com/
https://arviva.org/formations
https://arsud-regionsud.com/index.php/arsudez-vous/le-referentiel-ecolo
https://lesaugures.com/L-association
https://www.ecoprod.com/fr/
https://www.104factory.fr/app/uploads/2022/01/Livre-blanc-Vers-une-culture-low-tech.pdf
https://seeds.arviva.org/authentication
https://carbonclap.ecoprod.com/login
https://agirpourlatransition.ademe.fr/particuliers/bureau/deplacements/calculer-emissions-carbone-trajets
https://www.cepir.info/livrables-cepir-1/
https://www.ecoindex.fr/
https://www.culture.gouv.fr/Aides-demarches/Appels-a-projets-partenaires/Appel-a-projets-France-2030-Alternatives-vertes-2
https://agirpourlatransition.ademe.fr/entreprises/aides-financieres
https://www.banquedesterritoires.fr/culture-le-plan-mieux-produire-mieux-diffuser-entre-en-scene
https://projetcoal.org/actions/prix/
https://arviva.org/tremplins

41

> Quels mondes virtuels, pour quel monde réel ? | The Shift Project

> L'art numérique passe au Low-Tech | Laurent Diouf, Labo Arts & Techs Stereolux
> Visiophare | Collectif Oyé et Croco Fumé

> Analyse du cycle de vie d'une oeuvre numérique | Stereolux

LES ARTICLES HACNUMEDIA
A CE SUJET

Les écologies du numérique culturel Quel est l'impact environnemental
HACNUM d’une oeuvre numériques ?
Un article de Julie Haméon Un article de Chrystéle Bazin

CEPIR : publication d’'une ambitieuse En territoire insulaire : décélérer pour

étude sur le colt écologique de la XR préserver
Un article de Adrien Cornelissen Un article de Julie Homéon



https://hacnum.org/hacnumedia/les-ecologies-du-numerique-culturel/
https://hacnum.org/hacnumedia/quel-est-limpact-environnemental-dune-oeuvre-numerique/
https://hacnum.org/hacnumedia/les-ecologies-du-numerique-culturel/
https://hacnum.org/hacnumedia/les-ecologies-du-numerique-culturel/
https://hacnum.org/hacnumedia/quel-est-limpact-environnemental-dune-oeuvre-numerique/
https://hacnum.org/hacnumedia/quel-est-limpact-environnemental-dune-oeuvre-numerique/
https://hacnum.org/hacnumedia/cepir-publication-dune-ambitieuse-etude-sur-le-cout-ecologique-de-la-xr/
https://hacnum.org/hacnumedia/en-territoire-insulaire-decelerer-pour-preserver/
https://hacnum.org/hacnumedia/cepir-publication-dune-ambitieuse-etude-sur-le-cout-ecologique-de-la-xr/
https://hacnum.org/hacnumedia/cepir-publication-dune-ambitieuse-etude-sur-le-cout-ecologique-de-la-xr/
https://hacnum.org/hacnumedia/en-territoire-insulaire-decelerer-pour-preserver/
https://hacnum.org/hacnumedia/en-territoire-insulaire-decelerer-pour-preserver/
https://theshiftproject.org/wp-content/uploads/2024/03/The-Shift-Project-Quels-mondes-virtuels-pour-quel-monde-reel-Rapport-final-2024.pdf
https://www.stereolux.org/blog/sans-attendre-demain
https://www.visiophare.org/
https://www.stereolux.org/sites/default/files/acv_far_away_versionlongue.pdf
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HACNUM,
le réseau national
des acteurices de la création
en environnement numérique

DECOUVREZ LA LISTE DES STRUCTURES ET ARTISTES
ADHERENTS SUR LE SITE DE HACNUM !
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GOUVERNANCE

HACNUM est doté d’'un comité exécutif, organe opérationnel rassemblant 8 personnes
qualifiées qui pilotent les différentes actions menées par le réseau. La représentation
de l'association est assurée par 3 co-président-es. Le conseil d'administration,
composé de 22 membres, supervise les orientations stratégiques de HACNUM. Il est
fondé sur une représentation territoriale équilibrée et inclut & la fois des structures
et des artistes pour une couverture compléte des enjeux du secteur.

Retrouvez la liste du comité exécutif et du conseil d’administration ici

Agenda des événements HACNUM



https://hacnum.org/membres/
https://hacnum.org/membres/
https://hacnum.org/membres/
https://hacnum.org/contact/
https://hacnum.org/agenda/
https://hacnum.org/agenda/

HACNUM EN 2023

> 150 structures adhérentes (festivals, théatres, tiers-lieux et fablabs, centres d'art,
lieux de résidence, structures de production, clusters d'entreprises, galerie, universités,
médias, etc.) et 350 artistes numériques.

> 23 rencontres professionnelles sur des thématiques variées pour favoriser la
coopération, la mise en relation et le partage d'expertise partout sur le territoire entre
programmateur.ice.s, des artistes, des institutionnels pour favoriser la coopération, la
mise en relation et le partage d'expertise. Sur 'ensemble du territoire national.

> 2 études territoriales sur la création en environnement numérique, une publiée en
octobre 2023 en région Bretagne, et une autre en cours en région Pays de la Loire, pour
aider a définir les politiques culturelles numériques des territoires.

> 4 sessions pitch d destination de 24 artistes partout en France pour accompagner
la professionnalisation des acteurs de la création en environnement numérique.

> 3rencontres métiers pour favoriser 'échange pair-d-pair entre professionnels de la
création en environnement numérique.

> Une communauté de 2000 personnes qui suivent les informations du réseau ¢
travers une newsletter mensuelle sur les actualités du secteur.

DEVENEZ MEMBRES

L'adhésion est ouverte d toute personne physique ou morale travaillant ou souhaitant
travailler dans le champ des arts hybrides et cultures numériques en France et d
l'international.

» Adhésion personne physique : 25€

» Adhésion personne morale : de 25€ a 500€ en fonction du budget annuel de la
structure.

L'adhésion & I'association est valable pour une année civile (soit jusqu’au 31 décembre
de I'année en cours).

Adhérer



https://hacnum.org/contact/
https://hacnum.org/contact/
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Remerciements
et crédits

HACNUM remercie la Direction Générale & la Création Artistique
du Ministere de la Culture d’avoir soutenu la réalisation de ce

guide.

Nous tenons également & remercier nos membres et leurs
équipes qui ont apporté leur concours & la réalisation de ce

document.

Merci également aux membres des groupes de travail éco-
responsabilité, charte des bonnes pratiques et aux équipes

de HACNUMédia.
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